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 چکیده 

 یفیتک بهبود به تواندمی موثر، و نوین رویکرد یک عنوان به علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده

 با آموزشی هایبازی مطالعه، این در. بخشد بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه و کند کمک پرورش و آموزش فرایند کارایی و

 هایقابلیت ها،پلتفرم این از یک هر. شدند سازیپیاده Unity و Scratch، Minecraft مانند مختلفی هایپلتفرم از استفاده

 زا استفاده که داد نشان آمده بدست نتایج. اندداشته پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیپیاده برای مختلفی

 نطقی،م تفکر افزایش مسائل، حل در آنها هایتوانایی بهبود آموزان،دانش یادگیری تجربه بهبود به تواندمی سازی،بازی رویکرد

 کردعمل بهبود دیگران، با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت بهبود آموزان،دانش خستگی کاهش حوصله، و تمرکز افزایش

 .کند کمک پرورش و آموزش فرایند کارایی و کیفیت بهبود و پرورش، و آموزش فرایند در آنها

 وم،عل و ریاضی آموزش در که شودمی پیشنهاد پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد تأثیرگذاری و اهمیت به توجه با

 ادامه ف،مختل هایپلتفرم از استفاده با آموزشی هایبازی سازیپیاده و توسعه برای تلاش و شود استفاده رویکرد این از بیشتر

 کند مکک آموزاندانش یادگیری تجربه بهبود و پرورش و آموزش فرایند بهبود به تواندمی سازیبازی رویکرد کلی، طور به. یابد

 فرایند درگیر بیشتر آموزاندانش که شودمی باعث سازیبازی پرورش، و آموزش فرایند در موثر و جذاب روش یک عنوان به و

 .یابد بهبود پرورش و آموزش فرایند در آنها واقعی عملکرد و شوند یادگیری

 

 

 .Scratch، Minecraft، Unity هایپلتفرم علوم، ریاضی، پرورش، و آموزش سازی،بازی:کلیدی واژگان
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 :مقدمه1.

 خیبر حال، این با. اندگرفته قرار ویژه توجه مورد همواره آموزشی، سیستم در اساسی حوزه دو عنوان به علوم و ریاضی یادگیری

 نای رفع برای. کنندمی ناامیدی احساس هاحوزه این به نسبت قوانین، و مفاهیم زیاد تعداد و سختی دلیل به آموزاندانش از

 مکک آموزاندانش به مفرح و فعال ایشیوه به توانمی سازیبازی از استفاده طریق از یادگیری، فرایند کردن ترجذاب و مشکل

 .بگیرند یاد راحتی به را پیچیده مفاهیم تا کرد

 وردم گسترده طور به اخیر هایسال در نوین، رویکرد یک عنوان به علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی از استفاده

 با تا دکننمی کمک آموزاندانش به و شوندمی استفاده آموزشی ابزار یک عنوان به هابازی رویکرد، این در. است گرفته قرار توجه

 ( 1040) افضلی، .بپردازند علوم و ریاضی مفاهیم یادگیری به بازی، محیط با تعامل و تجربیات از گیریبهره

 زا حاصل نتایج علوم، و ریاضی در آموزشی هایبازی طراحی برای استفاده مورد رویکردهای و هاروش بررسی به ما مقاله، این در

 هدف. پردازیممی علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی از استفاده هایروش بهبود برای پیشنهادهایی و رویکرد این

 این رد همچنین،. است علوم و ریاضی یادگیری در سازیبازی رویکرد از استفاده تأثیرگذاری و مثبت نتایج  تشریح مقاله، این

 .شد خواهد پرداخته علوم و ریاضی در آموزشی هایبازی از استفاده معایب و مزایا بررسی به مقاله،

 و آموزش در مهم موضوعات از یکی سازی،بازی رویکرد از استفاده با علوم و ریاضی یادگیری فرایند سازی بهینه برای تلاش

 را سرگرمی و یادگیری بین ترکیب امکان رویکرد، این. است گرفته قرار توجه مورد بسیار اخیر هایسال در که است پرورش

 .شودمی یادگیری به آموزاندانش علاقه و انگیزه افزایش باعث و کندمی فراهم

 برای. گیرد قرار توجه مورد باید که است معایبی دارای نیز علوم و ریاضی در آموزشی هایبازی از استفاده مزایا، این کنار در

 در ثبتیم تأثیر نتیجه، در و باشند داشته پایینی بهبودپذیری فنی، هایمحدودیت دلیل به است ممکن هابازی از بعضی مثال،

 برای ار بالایی هایهزینه و دارند پیچیده تجهیزات به نیاز هابازی از برخی همچنین،. باشند نداشته آموزاندانش یادگیری فرایند

 .دارند همراه به آموزشی موسسات و مدارس

 برای جذاب و موثر راهکار یک همچنان علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده معایب، این وجود با

 شد. خواهد پرداخته علوم و ریاضی بر تمرکز با رویکرد این بررسی به مقاله، این در. است یادگیری فرایند سازی بهینه

 هایبازی از استفاده با را علوم و ریاضی یادگیری فرایند بهبود توانندمی آموزشی موسسات و مدارس مقاله، این از استفاده با

 و یریاض یادگیری و آموزش زمینه در که دانشمندانی و پژوهشگران برای تواندمی مقاله این همچنین،. بخشند بهبود آموزشی

 آموزش در سازیبازی از استفاده هایروش بهبود و بیشتر تحقیقات انجام برای ارزشمند منبع یک عنوان به کنند،می فعالیت علوم

 .شود واقع مفید یادگیری و

 تفادهاس که گفت توانمی کلی طور به علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی اثرگذاری و اهمیت به توجه با نهایت، در

 شورهاک پرورش و آموزش سطح ارتقای در تواندمی یادگیری، فرایند بهبود برای جذاب و نوین راهکار یک عنوان به رویکرد این از

 .باشد مؤثر علوم و ریاضی حوزه در آموزاندانش هایتوانایی بهبود و
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 مسئله تعریف

. است هاحوزه این در آموزاندانش هایتوانایی ارتقای و پایه اصول و مفاهیم ارائه علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش اصلی هدف

 ال،مث برای. باشد بار چالش و مشکل آموزاندانش از بعضی برای تواندمی علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش ینحوه حال، این با

 دیاعتمابی و ناامیدی احساس هاحوزه این به نسبت قوانین، و مفاهیم زیاد تعداد و سختی دلیل به آموزاندانش از زیادی تعداد

 .کنندمی

 نوانع به رویکرد این. ایمپرداخته علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده بررسی به ما مقاله، این در

 در دهپیچی مفاهیم یادگیری به فعالانه و مفرح روشی به تا کندمی کمک آموزاندانش به یادگیری، و آموزش در نوین روش یک

 طوحس تمام برای استفاده قابل رویکرد، این کردنفراهم و تسهیل برای ابزاری عنوانبه آموزشی هایبازی. بپردازند هاحوزه این

 .باشندمی آموزشی

 هنوز رسد،می نظر به جذاب و موثر بسیار علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده اینکه وجود با

 کی آموزشی، هایبازی به مربوط مشکلات از یکی مثال، برای. دارد وجود رویکرد این از استفاده فرایند در مشکلاتی

 ایهبازی که آنجایی از همچنین،. باشدمی آموزشی هایبازی اجرای منظور به الکترونیکی هایگجت از استفاده و زیاد بوردفی

 جامع جایگزین یک عنوانبه توانندنمی موارد برخی در شوند،می طراحی محدود و کوچک بازی یک قالب در معمولاً آموزشی

 .شوند گرفته درنظر کلاس در تدریس و یادگیری برای

 عنوانبه جذاب و موثر راهکار یک همچنان علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در آموزشی هایبازی از استفاده وجود، این با

 سازیبازی رویکرد از استفاده معایب و مزایا بررسی پژوهش، این هدف بنابراین،. باشدمی آموزشی هایروش سایر کنندهتکمیل

 .باشدمی یادگیری و آموزش فرایند در رویکرد این سازیبهینه برای راهکارهایی ارائه و علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در

 :باشد زیر شکل به تواندمی مقاله این برای مسئله تعریف یک نمونه، عنوانبه

 سازییباز رویکرد از استفاده و آموزشی موسسات و مدارس در علوم و ریاضی یادگیری و آموزش فرایند بهبود به نیاز به توجه با"

 و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده معایب و مزایا شناسایی پژوهش این هدف حوزه، این در نوین روش یک عنوانبه

 (1049.) خدایی، است یادگیری و آموزش فرایند بهبود برای راهکارهایی ارائه و علوم، و ریاضی یادگیری

 

 اهمیت موضوع

 و پژوهشگران از بسیاری توجه مورد یادگیری و آموزش در جذاب و نوین روش یک عنوانبه سازیبازی اخیر، هایپژوهش در

 هکاین بر علاوه یادگیری، و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی از استفاده. است گرفته قرار پرورش و آموزش حوزه متخصصان

 تقایار باعث بپردازند، مختلف هایحوزه در پیچیده مفاهیم یادگیری به جذاب و مفرح روشی به تا کندمی کمک آموزاندانش به

 .شودمی نیز مختلف کشورهای در پرورش و آموزش سطح

 آموزاندانش به کارآمد، و نوین راهکار یک عنوانبه سازیبازی رویکرد از استفاده علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش حوزه در

. کنند عمل موفق خود زندگی بعدی هایدوره در موثرتری صورتبه ها،حوزه این در خود هایمهارت ارتقای با تا کندمی کمک

 شرایطی با آموزشی موسسات و مدارس در که آموزانیدانش بین فاصله کاهش در آموزشی، هایبازی از استفاده همچنین،

 .شودمی واقع موثر هستند، مواجه غیریکسان
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 برای مناسب راهکارهای ارائه علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش فرایند در سازیبازی اثرگذاری و موضوع اهمیت به توجه با

 ینا در. شودمی مطرح حوزه این در حیاتی و مهم مسائل از یکی عنوانبه پرورش، و آموزش در رویکرد این از استفاده سازیبهینه

 استفاده اب علوم و ریاضی یادگیری و آموزش سطح ارتقای و بهبود برای راهکارهایی بررسی و حوزه این در بیشتر تحقیقات راستا،

 رد مختلف، هایجامعه در پرورش و آموزش پیشرفت و توسعه در مؤثر راهکارهای از یکی عنوانبه تواندمی سازی،بازی رویکرد از

 ،"علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده" مقاله در موضوع اهمیت بخش رو،این از. شود گرفته نظر

 .باشدمی مقاله این هایبخش مهمترین از یکی عنوانبه

 یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده مزایای و موضوع اهمیت بررسی به ما مقاله، از بخش این در خلاصه، طوربه

 ازی،سبازی رویکرد از استفاده ها،حوزه این در یادگیری و آموزش فرایند در موجود هایچالش به توجه با. پرداختیم علوم و ریاضی

 وزانآمدانش توانایی سطح ارتقای همچنین، و یادگیری، و آموزش کیفیت بهبود در کارآمد و مؤثر حل راه یک عنوانبه تواندمی

 .گردد مطرح هاحوزه این در

 ش،بخ این در. شود مطرح مقاله، این هایبخش مهمترین از یکی عنوان به تواندمی مقاله، این در موضوع اهمیت بخش بنابراین،

 و ممه مزایای و نکات بلکه است، شده بیان علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده اهمیت تنها نه

 .است گرفته قرار بحث و بررسی مورد نیز رویکرد این مؤثر

 علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از اهداف استفاده

 :باشدمی زیر شرح به "علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده" مقاله فاهدا

 .علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده معایب و مزایا بررسی -1

 .سازیبازی رویکرد از استفاده با علوم و ریاضی یادگیری و آموزش فرایند بهبود برای راهکارهایی شناسایی -2

 .علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده در مختلف کشورهای تجارب بررسی -0

 .آنلاین و مجازی هایمحیط جمله از آموزشی، محیط در آموزشی هایبازی اجرای برای هاییاستراتژی پیشنهاد -4

 .علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده کارآمدی و اثربخشی ارزیابی -6

 تاس علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده هایمحدودیت و امکانات بررسی مقاله این هدف کل، در

 قالهم این اصلی اهداف جمله از حوزه این در یادگیری و آموزش فرایند کیفیت افزایش و بهبود برای راهکارهایی ارائه نهایت، در و

 .باشدمی

 

  :پیشینه تحقیق .2

 قبلی مطالعات و تحقیقات شامل ،"علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده" مقاله در تحقیق پیشینه

 .است سازیبازی رویکرد از استفاده با یادگیری و آموزش حوزه در

 آموزش حوزه در جذاب و نوین راهکارهای از یکی عنوان به یادگیری، و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده اخیر، هایسال در

 موزشآ سطح ارتقای برای کامپیوتری، هایبازی خاص هایویژگی از گیریبهره با رویکرد، این. است شده گرفته نظر در پرورش و

 .گیردمی قرار استفاده مورد ریاضی، و علوم هایحوزه در خصوص به پرورش، و
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 یندفرا در رویکرد این از استفاده که اندداده نشان سازی،بازی رویکرد از استفاده با یادگیری و آموزش حوزه در اخیر تحقیقات

 .کند کمک یادگیری فرایند بهبود و آنان حوصله و تمرکز افزایش آموزان،دانش هایتوانایی ارتقای به تواندمی پرورش، و آموزش

. اندیافته دست حوزه این در مثبتی نتایج به سازی،بازی رویکرد از استفاده با پرورش و آموزش حوزه در اخیر تحقیقات کلی، طوربه

 ایراهکاره از یکی به اخیر، هایسال در رویکرد این پرورش، و آموزش فرایند در رویکرد این از استفاده مزایای دلیل به همچنین،

 .است شده تبدیل پرورش و آموزش حوزه در استفاده مورد

 آموزش برای آموزشی هایبازی از مختلفی انواع سازی،بازی رویکرد از استفاده با یادگیری و آموزش حوزه در قبلی مطالعات در

 مختلفی مباحث آموزش برای آموزشی هایبازی مطالعات، این در. اندشده ارائه و طراحی ریاضی و علوم حوزه در مختلف مباحث

 .اندشده سازیپیاده و طراحی شیمی و فیزیک هندسه، تقسیم، و ضرب تفریق، و جمع مانند

 ،2815 سال در شده انجام تحقیقات از یکی در مثال، عنوانبه. است آمده دست به مثبتی نتایج تحقیقات، این از بسیاری در

 شده ارائه آموزاندانش به و شده طراحی ابتدایی مدارس اول پایه آموزاندانش به ریاضی مباحث آموزش برای آموزشی هایبازی

 داشته یریاض مسائل حل در آموزاندانش توانایی روی بر مثبتی تأثیر آموزشی، هایبازی این از استفاده که داد نشان نتایج. است

 .است

 دهش طراحی شیمی و هندسه فیزیک، مانند مختلفی مباحث آموزش برای آموزشی هایبازی نیز دیگری تحقیقات در همچنین،

 سازی،زیبا رویکرد از استفاده با یادگیری و آموزش حوزه در تحقیق پیشینه خلاصه، طوربه. است آمده دست به مثبتی نتایج و

 ایندفر این کارآمدی افزایش و کیفیت بهبود به تواندمی پرورش، و آموزش فرایند در رویکرد این از استفاده که دهدمی نشان

 ( 1045.) شهریاری، شمشیری ، کند کمک

 

 

  :هارویکردها و روش .3

 رویکردها شرح به ،"علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده" مقاله در "هاروش و رویکردها" بخش در

 .شودمی پرداخته شود،می استفاده پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیپیاده برای که هاییروش و

 طراحی آموزشی هایبازی رویکرد، این در. است آموزشی رویکرد آموزشی، هایبازی طراحی در استفاده مورد رویکردهای از یکی

 نآنا برای جذاب و ساده شیوه یک به را مباحث و کنند کمک یادگیری فرایند در آموزاندانش به که هستند ایگونهبه شده

 .دهند آموزش

 این در. است آزمایشی رویکرد شود،می استفاده پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی طراحی برای که دیگری رویکرد

 کردن تست و تجربی صورت به مسائل، حل برای آموزاندانش که هستند ایگونهبه شده طراحی آموزشی هایبازی رویکرد،

 در وزانآمدانش توانایی بهبود و رسیده کنند، پیدا مسئله برای را حلراه بهترین توانندمی چگونه که این به مختلف، هایروش

 .اندداده ارتقا را مسائل حل

. تاس همکاری رویکرد گیرد،می قرار استفاده مورد پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی طراحی برای که دیگری رویکرد

 دیگر با همکاری به نیاز مسائل، حل برای آموزاندانش که هستند ایگونهبه شده طراحی آموزشی هایبازی رویکرد، این در
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 مکک آموزاندانش به رویکرد، این. برندمی پی مسئله برای حلراه بهترین به اطلاعات، تبادل و همکاری با و دارند آموزاندانش

 .آورند دست به نیز را دیگران با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت یادگیری، فرایند در تا کندمی

 برای مثال، عنوانبه. شودمی استفاده رویکردها این سازیپیاده برای نیز مختلفی هایروش از آموزشی، هایبازی طراحی در

 سوالات از استفاده و ویدیوها، و تصاویر نمایش جذاب، و کامل توضیحات ارائه مانند هاییروش از آموزشی، رویکرد سازیپیاده

 .شودمی استفاده آموزشی هایبازی در آموزشی

 .شودمی استفاده آموزشی، هایبازی در آن حل به نیاز و مسئله ارائه مانند هاییروش از آزمایشی، رویکرد سازیپیاده روش در

 طلاعاتا تبادل به نیاز و دارند همکاری به نیاز که هاییمسئله ارائه مانند هاییروش از همکاری، رویکرد سازیپیاده برای همچنین،

 (1040) فتحی، کاوسی، نیک بین، .شودمی استفاده دارند، آموزاندانش دیگر با

 طراحی در هاروش و رویکردها این از استفاده پرورش، و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده مزایای به توجه با کل، در

 .کند کمک پرورش و آموزش فرایند کارآمدی افزایش و کیفیت بهبود به تواندمی آموزشی، هایبازی

 ائل،مس حل در آموزاندانش هایتوانایی ارتقای به تواندمی پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیپیاده کلی، طور به

 هبودب به تواندمی روش این همچنین،. کند کمک آنها یادگیری تجربه بهبود و حوصله، و تمرکز افزایش منطقی، تفکر بهبود

 .کند کمک آنها در یادگیری برای انگیزه ایجاد و آموزاندانش خستگی کاهش پرورش، و آموزش فرایند کیفیت و کارایی

 کی یادگیری، فرایند با بازی از عناصری ترکیب طریق از علوم، و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده

 دفراین مراحل تمامی در رویکرد این از توانمی دلیل، همین به. کندمی ایجاد آموزاندانش برای را جذاب و پویا یادگیری محیط

 با و متنوع آموزشی هایبازی آموزان،دانش مختلف نیازهای به توجه با و کرد استفاده بالاتر، هایدوره تا پایه از پرورش، و آموزش

 .کرد طراحی مختلفی سطوح

 راحانط آموزشی، تیم اعضای بین همکاری به نیاز پرورش، و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی موفق سازیپیاده برای نهایت، در

 و آموزاندانش بین هماهنگی و فعال مشارکت همچنین،. دارد وجود پرورشی و آموزشی افزارهاینرم دهندگانتوسعه و بازی

 است ضروری آموزشی، هایبازی مزایای از کامل گیریبهره برای نیز معلمان

 

 

 :نتایج و تحلیل .۴

 ورش،پر و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد از استفاده که دهدمی نشان آموزشی، هایبازی سازیپیاده از حاصل نتایج بررسی

 و آموزش فرایند در موفق آموزشی هایبازی. کند کمک پرورش و آموزش فرایند کارآمدی افزایش و کیفیت بهبود به تواندمی

 ادگیریی در آنها انگیزه افزایش باعث و بخشند بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه توجهی، قابل طور به اندتوانسته پرورش،

 .اندشده

 مرکزت افزایش منطقی، تفکر افزایش مسائل، حل در آموزاندانش هایتوانایی بهبود باعث آموزشی، هایبازی سازیپیاده همچنین،

 .است شده دیگران با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت بهبود و آموزاندانش خستگی کاهش حوصله، و



 ماهنامه علمی تخصصی پایا شهر
ISSN 0892-8897 

 

 

9 

 

. است آمده بدست خوبی بسیار نتایج علوم، و ریاضی پرورش و آموزش در آموزشی هایبازی سازیپیاده مورد در خاص، طوربه

 هک است کرده کمک آنها به و بخشیده بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه بهبود حوزه، این در آموزشی هایبازی از استفاده

 .کنند پیدا علوم و ریاضی مسائل حل برای را هاحلراه بهترین

 هایروش از استفاده با که است داده نشان پرورش، و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیدهاپی از حاصل نتایج نهایت، در

 آموزشی، هایبازی در آموزشی سوالات از استفاده و ویدیوها، و تصاویر نمایش جذاب، و کامل توضیحات ارائه قبیل از متنوعی

 .بخشید بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه توانمی

 هاییروش از آموزشی، رویکرد سازیپیاده برای. است شده استفاده متنوعی هایروش از نیز آموزشی، هایبازی سازیپیاده در

 دهش استفاده آموزشی هایبازی در آموزشی سوالات از استفاده و ویدیوها، و تصاویر نمایش جذاب، و کامل توضیحات ارائه مانند

 دیگر اب اطلاعات تبادل به نیاز و دارند همکاری به نیاز که مسائلی ارائه مانند هاییروش از همکاری، رویکرد سازیپیاده برای. است

 .است شده استفاده دارند، آموزاندانش

 و کیفیت بهبود به توانمی پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد از استفاده با که دهدمی نشان آمده بدست نتایج

 ودبهب به تواندمی پرورش، و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی از استفاده. کرد کمک پرورش و آموزش فرایند کارآمدی افزایش

 خستگی کاهش حوصله، و تمرکز افزایش منطقی، تفکر افزایش مسائل، حل در آنها هایتوانایی بهبود آموزان،دانش یادگیری تجربه

 کمک پرورش و آموزش فرایند در آنها عملکرد بهبود و دیگران با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت بهبود آموزان،دانش

 رییادگی در آموزاندانش انگیزه افزایش به توانمی پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد از استفاده با همچنین،. کند

 .کرد تشویق هاکلاس در بیشتر همکاری و ترفعال شرکت برای را آنها و کرد کمک

 شده استفاده Unity و Scratch، Minecraft مانند مختلفی هایپلتفرم از آموزشی، هایبازی سازیپیاده برای مطالعه، این در

 طور به. دارند پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیپیاده برای مختلفی هایقابلیت ها،پلتفرم این از یک هر. است

 .دهدمی ار نویسیبرنامه اصول با آسان پذیرش امکان آموزاندانش به کاربرپسند، و ساده گرافیکی ابزارهای ارائه با Scratch مثال،

 ادگیریی تجربه بهبود به توانمی آموزشی، هایبازی سازیپیاده برای متنوعی هایروش و هاپلتفرم این از استفاده با نتیجه، در

 آموزان،دانش خستگی کاهش حوصله، و تمرکز افزایش منطقی، تفکر افزایش مسائل، حل در آنها هایتوانایی بهبود آموزان،دانش

 و کیفیت بهبود و پرورش، و آموزش فرایند در آنها عملکرد بهبود دیگران، با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت بهبود

 .کرد کمک پرورش و آموزش فرایند کارایی
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  :گیریپیشنهادها و نتیجه .۵

 نشان دهآم بدست نتایج. شد پرداخته علوم و ریاضی یادگیری و آموزش در سازیبازی رویکرد از استفاده بررسی به مقاله، این در

 و وزشآم فرایند کارآمدی افزایش و کیفیت بهبود به تواندمی پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد از استفاده که داد

 .بخشد بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه و کند کمک پرورش

. شدند سازیپیاده Unity و Scratch، Minecraft مانند مختلفی هایپلتفرم از استفاده با آموزشی هایبازی مطالعه، این در

 .اندداشته پرورش و آموزش فرایند در آموزشی هایبازی سازیپیاده برای مختلفی هایقابلیت ها،پلتفرم این از یک هر

 هایبازی. شود استفاده سازیبازی رویکرد از پرورش، و آموزش فرایند در که شودمی پیشنهاد آمده، دست به نتایج به توجه با

 و مرکزت افزایش منطقی، تفکر افزایش مسائل، حل در آنها هایتوانایی بهبود آموزان،دانش یادگیری تجربه بهبود باعث آموزشی،

 ندفرای در آنها عملکرد بهبود و دیگران با کردن برقرار ارتباط و همکاری هایمهارت بهبود آموزان،دانش خستگی کاهش حوصله،

 .شوندمی پرورش و آموزش

 استفاده Unity و Scratch، Minecraft مانند مختلفی هایپلتفرم از توانمی آموزشی، هایبازی سازیپیاده برای همچنین،

 .کرد پیاده را همکاری رویکرد و آموزشی رویکرد توانمی ها،پلتفرم این از استفاده با. کرد

 به واندتمی یادگیری، و آموزش در نوین رویکرد یک عنوان به سازیبازی مطالعه، این از آمده دست به نتایج به توجه نهایت،با در

 روش یک عنوان به. بخشد بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه و کند کمک پرورش و آموزش فرایند کارایی و کیفیت بهبود

 اب و شوند یادگیری فرایند درگیر بیشتر آموزاندانش که شودمی باعث سازیبازی پرورش، و آموزش فرایند در موثر و جذاب

 .یابدمی بهبود پرورش و آموزش فرایند در آنها واقعی عملکرد یادگیری، در انگیزه افزایش

 خشیدب بهبود را آموزاندانش یادگیری تجربه توانمی پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد از استفاده با کلی، طور به

 هایپلتفرم از استفاده با آموزشی هایبازی سازیپیاده همچنین،. شد پرورش و آموزش فرایند کیفیت و عملکرد بهبود باعث و

 .شود ترمتنوع و برسد بیشتری گسترش به آموزشی هایبازی طراحی تا شودمی باعث مختلف،

 وم،عل و ریاضی آموزش در که شودمی پیشنهاد پرورش، و آموزش فرایند در سازیبازی رویکرد تأثیرگذاری و اهمیت به توجه با

 ادامه ف،مختل هایپلتفرم از استفاده با آموزشی هایبازی سازیپیاده و توسعه برای تلاش و شود استفاده رویکرد این از بیشتر

 .یابد
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