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 آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت ورزشی

 محمد مهدی شایق

 کارشنارس ارشد مدیریت سازمانهای ورزشی

 

 چکیده

، بر اساس هدف هدف تحقیق حاضر آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت ورزشی می باشد. این پژوهش از نوع بنیادی ،

ها گردآوری داده بر اساس روشاستقرایی انجام شد. -ردی قیاسیگرایانه ، با رویکو از منظر فلسفی بر پایه فلسفه اثبات آمیخته

ی کیفی و کمی است. در روش مورد استفاده مبتنی بر مطالعات اکتشافی شامل دو مرحله مقطعی و-پیمایشییک پژوهش 

ژوهش بندی، بسط یک نظریه نوین یا پمرحله نخست از روش کیفی برای شناسایی متغیرهای مهم، توسعه یک نظام طبقه

در بخش کمی به اعتبارسنجی الگوی اولیه بدست آمده از بخش کیفی پرداخته که  شود.دقیق جزئیات یک مقوله، استفاده می

برای داده های  هدفمند گیریشود. در روش تحقیق کیفی از نمونهاز رویکردهای پیمایشی و مبتنی بر پرسشنامه استفاده می

نه گیری در حد فرمول کوکران با  نفرات خبره استفاده شد. ابزار گرداوری، کیفی متون تخصصی و در بخش کمی، نمو

های شناسایی شده و پرسشنامه بخش برای شناسایی الگوی روابط علی میان شاخص بخش کمیدر پرسشنامه محقق ساخته 

سازی ساختاری تفسیری  و سوم از تکنیک سناریونویسی استفاده گردید.. روش تجزیه و تحلیل داده ها، تحلیل مضمون ، مدل 

 9سناریو نویسی با نرم افزارهای اطلس تی ای،  میک مک و سناریوویزارد با نسخه نهایی انجام گرفت. نتایج شامل  شناسایی 

شبکه هوش  ی،تخصص یگر یمرب ی،گر یآموزش و مرب: شامل مولفه های 1سناریو  بدین صورت ، بدست امد: سناریو

 یورزش یپخش ها ی،دنیپوش یتکنولوژی، تخصص یگر یمرب ،دگانید بیآس تیریمد: 0ی. انجه یورزش یپخش ها ی،مصنوع

: 4 ی .کیورزش الکترون ،(یو هوش مصنوع یهوش بشر قی)تلف تیفرا انسان ،یتخصص یداور ،ییبرنامه غذا تیریمد: 3ی. جهان

 ،دگانید بیآس تیریمد ل مولفه های: شام5. و اخبار یاطلاع رسان ی،شبکه هوش مصنوع ی،تخصص یگر یمرب ،یروح تیوضع

 یداور ،دگانید بیآس تیریمد : شامل مولفه های6ی، شرط بندی مسابقات. شبکه هوش مصنوع ،یتخصص یگر یمرب

شرط  ی، تکنولوژی پوشیدنی،تخصص یگر یمرب ی،گر یآموزش و مرب: 7، واقعیت مجازی، شرط بندی مسابقات. یتخصص
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: 9. ورزش یحقوق رسانه ا، واقعیت مجازی، یتخصص یداور ،یروح تیوضع ییشناسا : شامل مولفه های0. مسابقات یبند

 ، ورزشهای کارخانه ای. یدنیپوش یتکنولوژی،تخصص یداور ،یجسمان تیوضع ییشناسا

 کلید واژه ها: هوش مصنوعی، آینده پژوهی، صنعت ورزش، سناریونویسی. 

  مقدمه :

از فناوری شاهد استفاده  ت،یروزافزون جمع شیو به موازات آن افزا یتکنولوژ نهیمدر ز یجهان یها شرفتیبا پ ریاخ یدر سالها

دهند. تغییرات فناوری و به دنبال آن تغییر در دیگر تر رخ میامروزه تغییرات با آهنگی پرشتابو هوش مصنوعی هستیم. 

شدن به همراه است، تمایل روزافزون به جهانی، شتاب بیشتری یافتهفناوری اطلاعاتهای زندگی که به دلیل گسترش جنبه

ها و مردم ایجاب کسب وکارها، سازمانها، را برای دولت« آینده»و  «تغییرات»های ملی ، لزوم درک بهتر از حفظ ویژگی

 .کندمی

های خبره، توان به سیستمهوش مصنوعی ابعاد مختلف و کاربردهای متفاوتی دارد. از کاربردهای خاص هوش مصنوعی می 

یکه این به طور بوده در واقع توانا کردن یک کامپیوتر یا ربات  .پردازش زبان طبیعی، تشخیص گفتار و بینایی ماشین اشاره کرد

یعنی  صحبت میشودربات قدرت برقراری ارتباط با انسان به عنوان یک موجود هوشمند را داشته باشد. وقتی از هوش مصنوعی 

رباتی که بتواند به طور مستقل فکرکند، استدال کند، معنا و مفاهیم موضوعات را درک کند، قدرت تعمیم موضوعات به مسائل 

باز  1948ها به سال تمایل انسان به هوشمند کردن ربات .شد از تجربیات قبلی خود استفاده کندقبلی را داشته باشد و قادر با

هایی افتاد گردد. یعنی درست از زمانی که کامپیوترها رونق خود را آغاز کردند. از همان موقع بشر به این فکر ساخت رباتمی

های استراتژیک را انجام های پیچیده مانند شطرنج و برنامه ریزیبازیکه کارهای پیچیده مانند ارائه براهین یا استدلال، انجام 

 .دهد

دارد که مغز نشود اما هنوز هم ماشینی وجود با وجودیکه هوش مصنوعی به نسبت دانش کامپیوتر علمی با سابقه محسوب می

های متخصصان به سطحی پیشرفتو حافظه آن به اندازه یک انسان معمولی توانمند شده باشد. همچنین در برخی از علوم 

رسد هوش مصنوعی به صدها سال زمان برای خطا نیاز دارد تا بتواند به آن نقطه برسد. از این رو رسیده است که به نظر می

تلاش خود را روی ارتقای سطح توانمندی موتورهای جستجو با هوش مصنوعی یا  AI سالهاست که دانشمندان فعال در حوزه

 است شتابی یکی از تغییرات در فناوریهای نوین که به وضوح قابل دید است .اندیص صدا و چهره متمرکز کردههای تشخماشین

خواهد  بر در را ما زندگی از مهمی بخش شاهد آن خواهیم بود کهچندان دور ای نهدر آیندهو خودگرفته به هوش مصنوعی که

کند چه آهنگی گوش کنیم یا چه رنگ لباسی به که به ما پیشنهاد میکه هوش ماشینی علاوه بر این خواهد رسید گرفت. روزی

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C_%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C_%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA
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وکاری، های کسبگیری خواهد کرد. این فناوری تمامی صنایع، حوزهجای داور ورزشی هم تصمیمآید، بهپوستمان می

اربردهای آن، ها با ظهور هوش مصنوعی و کهای پیشرفته تولیدی را متحول کرده و این حوزههای خدماتی تا حوزهبخش

 (1488)روحانی، 1. انددستخوش تغییرات قابل توجهی شده

که خود را خاموش و اقدام  مصنوعی این توانایی را دارد به سطح هوش انسان خواهد رسید. هوش 0809هوش مصنوعی تا سال 

ورزش در دو دهه اخیر آنرا به از طرفی دیگر رشد فزاینده .( 0880، هاوکینگ )استیون.به بازطراحی قدرتمندتری از خود کند.

یک صنعت فعّال در قرن حاضر تبدیل کرده است. چنانچه در میان علوم مختلف، تربیت بدنی و علوم ورزشی، دستخوش 

 های بدنی  ، فواید متعدد جسمانی، ذهنی و تغییرات بزرگ وچشمگیری شده است.  شرکت کردن در فعالیت تحوّلات و 

های جدید و های بسیاری برای لذت بردن از تجربهانان در بزرگسالی به همراه داشته است و فرصتعاطفی برای نوجوانان و جو

هیجانات فعالیت بدنی، افزایش سطح مهارت، تعاملات اجتماعی و اهداف مرتبط با پیشرفت شخصی برای آنها ایجاد می 

ی ورزشی، فرصتی طلایی برای پژوهشگران هوش صهای دیرینه دارد. عرها سابقهکاربرد هوش مصنوعی در ورزش و بازی0.کند

های مجهز به هوش آورد که در آن، سیستممصنوعی است و به عنوان محیطی چندعاملی و پویا، بستری آزمایشی فراهم می

  .3ها کمک کنندتوانند در اتخاذ تصمیمات پیچیده و فوری به انسانمصنوعی می

با پیشرفت هوش مصنوعی، حسگرها، .در صنعت ورزش حضور داشته باشدهوش مصنوعی قرار است برای مدت طولانی 

ای هیجان انگیزتر از تماشای مسابقات خواهند شوند و مخاطبان تجربهها قطعا روز به روز دقیق تر میها و الگوریتمپردازنده

در سرتاسر جهان شکل زیباتری  اغراق نخواهد بود اگر بگوییم هوش مصنوعی به نحوه بازی، مشاهده و بازاریابی ورزش.داشت

میلیاردها نفر در سراسر جهان ورزش های مختلف را دنبال می کنند.و این امر به عنوان سطح رقابت در حال امروزه  .خواهد داد

افزایش است، مدیران و مربیان به دنبال روشهای جدید برای بهبود بازی هستند تا بتوانند طرفداران قابل توجهی را جذب 

د. از آنجایی که هوش مصنوعی به حوزه های جدیدتری از ورزش معرفی می شود صنعت ورزش  نمی تواند دست نخورده نماین

 باقی بماند.

ارزیابی عملکرد بازیکنان و توانایی ایشان، ایجاد برنامه های آموزشی سفارشی برای توسعه وجذب استعدادهای ورزشی، پیش 

ابل توجهی از مزایای استفاده از هوش مصنوعی قود وپخش  اخبار رسانه ها فقط بخش بینی نحوه اجرای مسابقات ورزشی، بهب

خواهند در مورد هر در ورزش می باشد . شرکت های رسانه ای نقش محوری در توسعه صنعت ورزش دارند. طرفداران می

                                                         
1 Rouhani, 1400 
2 Hosseinzadeh 2014 
3 Hoshi, 1400 
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ا، مصاحبه های بعد از بازی، برنامه های خش بازی هپ روز بمانند. از این روافتد بهشان میهای مورد علاقهاتفاقی که در تیم

که با استفاده از هوش مصنوعی این موارد پوشش رسانه ای بخشی جدایی ناپذیر از ورزش است.وگفتگو، تجزیه و تحلیل بازی 

برای برآوردن خواسته های طرفداران، هر روز  جذابیت  و توسعه و اقتصاد ورزش را دوچندان می نماید لازم به ذکر است 

رکت های خبری در حال نوشتن مقالاتی هستند که در مورد آخرین رویدادها، روندها و پیشرفت ها بحث می کنند. به طور ش

گفت در آینده ای نزدیک ، هوش مصنوعی دنیای ورزش را تغییر خواهد داد و کیفیت آن را به صورت کلی افزایش  خلاصه باید

  .می دهد

هر مربی  برای ضروری ابزار یک بلکه نیست، ورزش در جدید مفهوم یک فقط ها داده حلیلت و تجزیه از به همین جهت استفاده

آورد.  دست به پردازش از توان می دانستنیهای ریز و ضروری است که از می باشد که به آینده تیم خود امیدوار است و انبوهی

 دارند و همچنین تفاوت ییر به سمت پیشرفت اهمیتتغ ایجاد برای کافی اندازه به قبلی های بازی و تمرین جلسات های داده

بعدی از نکات قابل توجه در استفاده هوش مصنوعی در صنعت ورزش بوده، پیش بینی نتایج  مسابقه در برد و باخت بین

 مسابقات و روش  ایجاد شرایط لازم جهت کسب پیروزهای مختلف می باشد که این روش جذابیت خاصی  به ورزش داده است

 ،آینده . درکنندشده برای ایجاد فرضیات در مورد آن تمرکز میآوریهای جمعبینی بر استفاده از دادههای پیشیستمس. 

می گردد ، با احتمال بیشتر قابل دسترس خواهد بود. با عنایت به مطالب بینی اطلاعات مفید، مانند اینکه کدام تیم برنده پیش

ن نحو قابل استباط خواهد بود  آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت ورزش چگونه مطروحه مسئله اصلی پژوهش حاضر بدی

 خواهد بود؟

 نوع پژوهش

ای آن است که روش مورد استفاده در این پژوهش مبتنی بر مطالعات اکتشافی است. هدف مطالعات اکتشافی دو مرحله

ماید. این طرح مخصوصاً زمانی مفید است که محقق های روش دوم )کمی( کمک ننتایج روش نخست )کیفی( به نتایج و تحلیل

تنهایی قادر نیست متغیرهای پژوهش را به ها بهنیاز دارد یک ابزار را توسعه بخشیده یا آزمون کند، زیرا هر یک از این روش

بندی، طبقه درستی بررسی نماید. در این روش در مرحله نخست از روش کیفی برای شناسایی متغیرهای مهم، توسعه یک نظام

ها در راستای پاسخ به شود. متغیرهای و روابط آنبسط یک نظریه نوین یا پژوهش دقیق جزئیات یک مقوله، استفاده می

در بخش کمی پژوهش به اعتبارسنجی الگوی اولیه بدست آمده از بخش کیفی پرداخته  شود.های پژوهش شناسایی میپرسش

 شود.ردهای پیمایشی و مبتنی بر پرسشنامه استفاده میدر این بخش معمولاً از رویک شود.می



ماهنامه علمی تخصصی پایا شهر  

ISSN 8877-0872  

 

5 

 

استقرایی انجام خواهد شد. در مرحله -گرایانه است که با رویکردی قیاسیاین پژوهش از منظر فلسفی بر پایه فلسفه اثبات

شود. سپس با های تخصصی با رویکردی قیاسی به ارائه مدل اولیه پژوهش پرداخته مینخست بر اساس مبانی نظری و مصاحبه

 رویکردی استقرایی به اعتبارسنجی مدل مبادرت ورزیده خواهد شد. 

آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت  افتنیدر صدد  رایاست ز یک پژوهش آمیختهپژوهش حاضر، بر اساس هدف 

 نظیر میدانی هایروش نیز و ایکتابخانه پژوهش هایسوی دیگر با توجه به اینکه در این پژوهش از روش از .است ورزشی

یک پژوهش ها گردآوری داده توان بیان کرد که پژوهش حاضر بر اساس روشه است، میشد استفاده مصاحبه و پرسشنامه

 است. مقطعی-پیمایشی

 طراحی پیاز پژوهش

له قابل و مرحله به مرح یندیصورت فرااستفاده شده است که به یاهیهفت لا یپژوهش از الگو یچارچوب اجرا حیتشر یبرا

که در آن هر  شودیم لیتشک یمختلف یهاهیپژوهش از لا کیپژوهش موسوم است،  ازیمدل که به پ نیاست. بر اساس ا حیتشر

 . بالاتر است هیمتأثر از لا هیلا

 

 

 پیاز پژوهش- 1-3شکل
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 از منظر هدف پژوهش یگیرجهت

طراحی آینده پژوهی هوش مصنوعی در  فتنایدر صدد  رایاست ز ختهیپژوهش آم کیحاضر، بر اساس هدف  پژوهش

 یدانیم یهاروش زیو ن یاپژوهش کتابخانه یهاپژوهش از روش نیدر ا نکهیبا توجه به ا گرید یصنعت ورزشی  است. از سو

پژوهش  کیها داده یکرد که پژوهش حاضر بر اساس روش گردآور انیب توانیشده است، م ستفادهو پرسشنامه ا مشاهده رینظ

 آمده است: 1-3هریک از مراحل انجام شده در راستای نیل به هدف تحقیق در شکل است. یمقطع-یشیامیپ

 
 الگوریتم اجرای پژوهش -0-3شکل 
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 جامعه و نمونه مورد بررسی

صاحبنظران رشته مدیریت ورزشی مد نظر هستند که با و  خبرگان، درنظریه بنیادی واحد تحلیل فرد است که در این جا 

نفر است. در این تحقیق  05تا  5ژوهش در ارتباط هستند.. واحد نمونه گیری بافت تجربه ای است و اندازه نمونه بین موضوع پ

 نفر در نظر گرفته شده است.  04

 نمونه گیری تحلیل ساختاری و تحلیل سناریو نویسی

لیات استفاده شده است بنابراین و تحقیق در عم مدل ساختاری تفسیریمطالعه حاضر چون از رویکردهای بخش نهایی در 

 دهند.. ورزشی تشکیل می تیریو کارشناسان مد رانیجامعه مورد بررسی را مد

و  یاتیستاد عمل لی. پس از تشکباشندیورزشی م تیریخبرگان و صاحبنظران رشته مد هیدر پژوهش حاضر کل یجامعه آمار

 نیانتخاب خبرگان بد یبرا یاصل یهایژگیو یشوند. برخ هیجخبرگان انتخاب شده و در خصوص مساله تو دیبا یریگ میتصم

شرکت  یبرا زهیانگ یداشته باشند، دارا یهمکار یباشند، اطلاعات مداوم از مساله را برا ریشرح است: با مساله مورد بحث درگ

 نیشمند خواهد. در اارز زیها نخود آن یبرا یتوافق گروه کیباشند و احساس کنند اطلاعات حاصل از  لیتحل ندیدر فرا

 است که: یپژوهش خبره فرد

 ورزشی داشته باشند. تیریمد نهیدر زم یلیمدرک تحص 

 ارشد داشته باشد. یحداقل مدرک کارشناس 

 ورزشی داشته باشند. تیریدر حوزه مد یحداقل سابقه ده سال سابقه کار 

  داشته باشند. تیریسال سابقه مد 5حداقل 

 استفاده شده است. 1-3نفر از خبرگان و مدیران با قیدهای مندرج در جدول  04ز دیدگاه بر این اساس در این مطالعه ا

 

 

 تعیین نمونه پژوهش -1-3جدول 

 خبرگان حائز شرط                     شرط نماد شاخص خبرگی

 α≥5 38 سال یا  15بالای  α میزان تجربه مرتبط

 β سطح تحصیلات
تحصیلات تکمیلی 

 (β  ≥)کارشناسی ارشد
05 

  خبرگان نهایی
سال و  15تجربه بالای 

 مدرک تحصیلات تکمیلی
04 

 

 اطلاعاتی گردآور ابزار و روش

شود. در خصوص جمع آوری ای و میدانی تقسیم میهای گردآوری اطلاعات در این پژوهش به دو دسته کتابخانهروش

-ای و جهت گردآوری اطلاعات برای تایید یا رد فرضیهابخانههای کتاطلاعات مربوط به ادبیات موضوع و پیشینه پژوهش از روش
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 1های پژوهش از مشاهده و ابزار پرسشنامههای پژوهش از روش میدانی استفاده شده است. در این پژوهش برای گردآوری داده

 استفاده گردیده است.

 

 برداریفیش 

پژوهش،  نهیشیموضوع و پ اتیادب یبررس زیژوهش و نمرتبط با موضوع پ کیپژوهش به منظور مطالعه مباحث تئور نیدر ا

در حوزه آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت ورزشی و مقالات  یتخصص هایرابطه شامل کتاب نیاز اطلاعات مکتوب در ا

 مرتبط با موضوع پژوهش استفاده شده است. 

 

 پرسشنامه

 ستفاده شده است. ها ادر فاز تحقیق کمی از ابزار پرسشنامه برای گردآوری داده

های شناسایی برای شناسایی الگوی روابط علی میان شاخص یریتفس یدر مرحله مدل ساختار، پرسشنامه 1پرسشنامه شماره 

می باشد . خبرگان جامعه کمی ، به مولفه های کلیدی مستخرج از تحلیل مضمون، V,X,I,O شده است. طیف آن به صورت 

 بر اساس طیف زیر پاسخ می دهند.

 

 

 طیف پاسخ دهی به پرسشنامه  0-3جدول 

O X A V 

 دارد تاثیر j بر i متغیر دارد تاثیر i بر j متغیر سویه دو رابطه رابطه وجود عدم

 

در مرحله تکنیک سناریونویسی است. به صورت نرم افزار بوده و همزمان نرخ ناسازگاری را برای هر عددی  0پرسشنامه شماره 

 ی کند نشان می دهد. که پاسخ دهنده وارد م

 

 

 

 

                                                         
1 Questionire 
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 نتایج تحقیق

بدست  ای مضمون پایه 0 و دهنده سازمان مضمون 0 و فراگیر مضمون 1 بر تحقیق مشتمل بر اساس تحقیقات کیفی، الگوی

 در نهایت براساس مقوله های نهایی، مدل پژوهش ارائه شده است: .امد

 

 

 

 کیفی انجام شده )خروجی اطلس تی(تحلیل - آینده پژوهی هوش مصنوعی در صنعت ورزشی 1-5شکل 
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 مک(-نمودار قدرت نفوذ و میزان وابستگی )خروجی میک 0-5شکل 

 

 سناریو شناسایی شده است. هر سناریو براساس زیرمعیارها مشخص شده است: 9در نهایت براساس تحلیل سناریونویسی 

 نتایج سناریو 1-5جدول 

 سناریو ردیف

 یجهان یورزش یپخش ها ی+شبکه هوش مصنوع ی+تخصص یگر یمرب ی+گر یآموزش و مرب 1

 ی(جهان یورزش یپخش ها ی+دنیپوش یتکنولوژ ی+تخصص یگر یمرب +دگانید بیآس تیریمد) 0

ورزش  +(یو هوش مصنوع یهوش بشر قی)تلف تیفرا انسان +یتخصص یداور +ییبرنامه غذا تیریمد 3

 (یکیالکترون

 (و اخبار یاطلاع رسان ی+شبکه هوش مصنوع ی+صصتخ یگر یمرب +یروح تیوضع ییشناسا) 4

 ی+ شرط بندی مسابقات(شبکه هوش مصنوع +یتخصص یگر یمرب +دگانید بیآس تیریمد 5

 + واقعیت مجازی+ شرط بندی مسابقات(یتخصص یداور +دگانید بیآس تیریمد) 6

 (اتمسابق یشرط بند ی+ تکنولوژی پوشیدنی+تخصص یگر یمرب ی+گر یآموزش و مرب) 7
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 (ورزش یحقوق رسانه ا+ واقعیت مجازی+ یتخصص یداور +یروح تیوضع ییشناسا) 0

 + ورزش های کارخانه اییدنیپوش یتکنولوژ +یتخصص یداور +یجسمان تیوضع ییشناسا 9

 

 بحث و نتیجه گیری 5-4

 اند؟ پیشران های هوش مصنوعی در صنعت ورزشی کدام - 1

ل مضمون در بخش کیفی ، به مولفه های زیر دست یافت: فعالیت های درون بازی، محقق بر اساس نتایج حاصل از  تحلی

تحلیل های بعد از بازی، آمادگی قبل از بازی ، رسانه ها و تجربیات هواداران ، مدیریت و اجرا، پردازش گری اطلاعات ، 

 استعدادیابی، پیشرفت فناوری ورزشی.

نظری و  (، 1397حیدری و همکارش )(، 1390، مریم قاسمی و همکارانش ) (1399آنها با نتایج تحقیق رسایی و همکاران)

(، هامس و 1394(، آق آتابای و همکارانش )1394(، شیخ زاده و همکاران )1394(، رضایی و همکاران )1396همکارانش )

 ، همخوان می باشد. 0819پنگ دینگ )(، 0801(، وی و همکاران )0800(، وانگ  )0800همکاران )

دف شناسایی روشهای هوش مصنوعی برای بررسی عملکرد ورزشی و خطر آسیب دیدگی و پیدا ( با ه1399ی و همکاران)رسای

های هوش مصنوعی که بیشتر یا روش تکنیک ها .به تحقیق پرداختکردن تکنیک های هوش مصنوعی در هر رشته ورزشی 

ی درخت تصمیم ، ماشین بردار پشتیبانی و فرایند مارکوف مورد استفاده قرار می گیرند شبکه های عصبی مصنوعی، طبقه بند

 AI های تیمی با کاربردهای بیشتربا معیارهای عملکرد خوب برای همه آنها بودند. فوتبال، بسکتبال، هندبال و والیبال ورزش

اس تعداد مطالعات های گروهی را بر اسبودند. نتیجه گیری نتایج این بررسی کاربرد شایع روشهای هوش مصنوعی در ورزش

 تحقیق نمود مدرن والیبال تمرینات در را مجازی رایانه فناوری ( در مقاله ای در باب0800وانگ  ) .دهدمنتشر شده نشان می

 این که دهدمی نشان  نتایج. نمودمی طراحی مجازی واقعیت فناوری اساس بر والیبال بازیکنان برای آموزشی سیستم یک و

 عملی کاربردی ارزش و کندمی جوییصرفه ورزشی تمرین هزینه در کند،می کمک ورزشکاران تمرینی راث بهبود به سیستم

 دارد. بالایی

 هوش تلفیق با رایانه ای سیستم یک .است کرده جدیدی دوره وارد را رایانه، بر مبتنی صنعت ورزش مصنوعی، هوش پیشرفت

 را ورزشی محیط های در تصمیم گیری همچنین و کرده عمل هوشمند انپشتیب یا ابزار مربی، یک عنوان به میتواند انسانی

یادگیری در قبل از مسابقه ، در  کیفیت چشمگیر بهبود برای را جدیدی فرصتهای و ورزش مصنوعی هوش ادغام .کند تسهیل

 داده ها، جمع آوری زیابی،ار به که کنند استفاده هوشمندی سیستمهای از میتوانند مربیان .می آورد فراهم حین و بعد از اجرا
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 در همزمان غیر یریادگی و هوشمند مربیان از میتوانند ورزشکاران .میکند کمک جدید راهبردهای توسعه و یادگیری پیشرفت

 تحولی بلکه آموزش در تحولی تنها نه ورزش و عیومصن هوش ادغام این، بر علاوه .شوند بهره مند یادگیری نتایج پیشبرد

 شدن تبدیل حال در آموزش حرکات ، در مصنوعی هوش ترتیب، این به .است بشر فرهنگ و شناخت دانش، درالگوی حرکتی،

 و رایانه زمینه در ویژه در باب تمرینات و مسابقات، قبل از اجرا و بعد از ان، رسانه ها و ساماندهی هواداران موضوع یک به

 .ورزش بدل شده است

مصنوعی، به صورت دو دیدگاه معرفی شده اند. از یک دید، هدف، ساختن  هوش انسان از بدو پیدایش هوش دو محور در

هوشمندانه از خود نشان دهد. از دیدگاه دوم، هدف، الگوسازی روش  است که رفتار (مصنوعی شبکه های عصبی)مصنوعی مغز

محور اول  68و  58دهه های مندانه صورت می دهد. در هوش تفکر انسان است که با استفاده از آن انسان تصمیم گیری های

پردازش نمادین به عنوان فهم روش فکر در طراحی  78مطرح بوده است، ولی در دهه  مصنوعی هوش به عنوان محور اصلی در

 های ورزش در موفق عملکرد که ورزشکاران بین تعاملات و رفتارها پویای الگوهای درکمند مطرح شد. هوش سیستم های

 در مصنوعی هوش هایروش از استفاده نحوه با بررسی .است ورزشکاران همه برای مهمی چالش کند، می مشخص را مختلف

 از بهتری می توان به درک  کوهنوردی، و گلف مانند فردی هایورزش در همچنین و فوتبال، مانند تیمی، هایبازی

. بکشد تصویر به بهتر را آن ورزشی، عملکرد به کردن نگاه با است ممکن که رسید فیزیولوژیکی و سینماتیکی هایشاخص

 رویکرد یک در را جانبه همه اندازی چشم ورزشی، عملکرد تحلیل و تجزیه در فعلی مصنوعی هوش پیشرفته رویکردهای

 تحلیل و تجزیه مربیگری، های زمینه در مربیان برای هم و دانشگاهیان برای هم را عملی کاربردهای که دهد می ارائه نوآورانه

 . دهد می نشان ها داده و کامپیوتر مهندسی، مانند مرتبط موضوعات همچنین و ورزشی علوم و ورزشی،

 منابع فارسی

 (، تحقیق در عملیات نرم، انتشارات سازمان مدیریت صنعتی.1390خسروانی، فرزانه؛ جلالی، رضا. ) ؛عادل ،آذر-

 فناوری ملی همایش اولینیادگیری.  – یاددهی فرایند در مصنوعی هوش(. 1395اشتری ماهینی، مریم؛ کلارستاقی، منوچهر )-

 ، دانشگاه آزاد اسلامی ، واحد تهران غرب. تهران. اسلامی آزاد دانشگاه نخبگان و جوان پژوهشگران باشگاه کاربردی مهندسی در

 .. تهران: انتشارات دانشگاه تهرانارهیچند مع یها یریگ میتصم(، 1390. )اصغرپور، محمدجواد-

زبان  برای متن ه سازی ساد الگوریتم یک یسازی بوم .( 1399 ) .ب بیدگلی، مینایی ،.ع حسینی، ،.ب فدا، جان ،.م ان،حامی-

 حوزه های مدیریت مرکز اسلامی، علوم و مصنوعی هوش ملی همایش ناظر.نخستین بدون و یادگیری عمیق بر مبتنی فارسی

  (2)،50-70.قم علمیه،
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 رسانی. اطلاع و کتابداری پژوهشنامه .نانو فناوری اطلاعاتی های بانک کاربرد تحلیل .( 1393 ) .س مهربان، و .ن حریری،-

 حسین. امام دانشگاه انتشارات و چاپ موسسه مصنوعی،  هوش مبانی و اصول .( 1388 ) .ر.م آهنگر، حسنی-

سومین ، هوش مصنوعی در ورزش بدنسازی (.1394)حمید ،  بهادری ؛انوشه ،عاشوری ؛رقیه  ام،شیخ الاسل؛ روح اله ، رضایی-

 .همایش منطقه ای کنترل، الکترونیک و هوش مصنوعی

 مدیریت المللی بین کنفرانس اولین .مصنوعی هوش زمینه در المللی بین سیاستگذاری بر مروری .)( 1488)ح ,شعاعی شیخ-

 صنعت و

 HYPERLINK "https://civilica.com/doc/1277812" https://civilica.com/doc/1277814 

 و مدیریت المللی بین کنفرانس اولین .جانبه همه سیاستگذاری لزوم و پزشکی مصنوعی هوش (.1488) ح ,شعاعی شیخ-

 .13. ص ,صنعت

HYPERLINK "https://civilica.com/doc/1277812" https://civilica.com/doc/1277812 

 همایش ،پرورش و آموزش در مصنوعی هوش های پژوهش استگذاریسی و ها نقش ها، (. چالش1488حمزه ) شعاعی، شیخ-

 .305-311. ص3 دوره ::تکنولوژ و گردشگری مدیریت،

پیش بینی نتایج مسابقات ورزشی با استفاده از  (.1394)حبیب ،آتابایاق اهل ؛مهدی ،ترشیزی ؛ .محمد جواد ،شیخ زاده-

 .گنبدکاووس.   ین،ورزش حرفهای و ارتقاء تندرستیروشهای هوش مصنوعی ، اولین همایش ملی علوم ورزشی نو

 ها، سومین کنفرانس ملی مدیریت و تجارت الکترونیک، تهران.  سازمان و مدیریت مصنوعی، (. هوش1481صادقی نیکو، علی )-

(. معرفی آینده پژوهی و روش های آن، مجمع تشخیص مصلحت نظام)مرکز تحقیقات 1305طباطبایی یزدی و همکاران)-

 تراتژیک(اس

 

 نشریه، ایرانی اطلاعاتی های پایگاه در مصنوعی هوش های مولفه (. شناسایی1488سمیرا ) اسماعیلی، حسن؛ محمد عظیمی،-

 .187-95، صص 54. شماره شناسی دانش

 باشگاه کاربردی مهندسی در فناوری ملی همایش اولینمصنوعی.  هوش روانشناسی دیدگاههای(  1395عضدانلو، افشین )-

 واحد تهران غرب. تهران.، اسلامی آزاد دانشگاه نخبگان و جوان ژوهشگرانپ

 در کاربران به مقالات توصیه برای مصنوعی هوش از استفاده .( 1399 ) .م مقدم، امینی و .ح.م موحد، بشری ،.م علیمرادی،-

 .قم علمیه، حوزه های مدیریت مرکز اسلامی، علوم و مصنوعی هوش ملی همایش نور نخستین تخصصی مجلات پایگاه
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