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 کيده چ
خواسته ها و در نهایت توانمندی  ،نیازها ،ضوع، محلمی باشد که بنا به نوع مو یشیوه های مختلف معماری دارای طراحی 

در شکل  اندیشه و خیال تأثیرجایگاه تفکر خلاق در معماری و چگونگی  های علمی و تجربی طراح، قابلیت ظهور می یابد.

ائز ح ،معماری بناهای انمخاطب در ذهنتداعی و انتقال این مفاهیم  همچنینفرآیند طراحی و  در ی معماریهافضا گیری

یندی آموارد، طراحی فر اکثر. در می باشد ها از اجرای آن پیشکوششی برای ابداع راه حل ها،  ،است. طراحی بسیار اهمیت

یند طراحی به آدرحالی که به تجزیه تحلیل، ارزیابی و گزینش نیاز دارد. کیفیت محصول نهایی فر گردد.می  محسوبتحلیلی 

ی می حلیلت - وصیفیت از نوع پژوهش روشاو برای استفاده خلاق از آن بستگی دارد. کیفیت دانش محتوایی طراح و توانایی 

 علمی یها هینشر ،یو عموم یتخصص یکتابخانه ها یا انهیمطالعه منابع مکتوب و راکه گردآوری اطلاعات آن از طریق  .باشد

 مرتبط با موضوع انجام شده است. یها تیو وبسای پژوهش

 ، تفکر خلاق، طراحی معماری، خیالفرآیند طراحیليدی: ک واژگان

  همقدم
 انیپا تواند ینم ندیدارد فرا یدر پ یشمار یب یها و راه حل زند یاز شرح و وصف جامع سر باز م یطراح ۀلأآنجا که مس از

نظر  نیر صورت داد از ابهت یهمواره بشود کار دیو شا ردیپذ یداشته باشد. کار طراح هرگز به واقع سرانجام نم یمشخص

پاسخ  تواند یاغلب م یاضیر ،مثل جدول کلمات متقاطع با مسائل معما هبه حل معما ندارد حل کنند یشباهت چیه یطراح

 ازمندین یطراح ندیفرا انیپا صیتشخ ستین نینچنیاما طراح ا .دهد و بداند که کار چه موقع تمام است صیرا تشخ حیصح

در راه حل  یقابل توجه بهبودکه احتمال  رسد یبه نظر م رایارزش ندارد ز نیاز ا شیدادن به کار ب است ادامه یتجربه و داور

 انگرینما .بخش هم نباشد تیکه طراح لزوماً از راه حل خشنود است بلکه راه حل هر چند رضا ستیبدان معنا ن نیکم است ا

است و کمبود هر  یمحدود کننده در طراح یمولاً از عوامل اصلزمان پول و اطلاعات مع ،انجام داد شد یاست که م یکار تینها

است.  یطراح ندیفرا یبرا یمیزودهنگام عق انیبه بار آورد که طراح احساس کند پا یحاصل تواند یم یاساس منابع نیاز ا کی

به مثابه  شتریب یاست امروزه به طراح یطولان یزمان یها اسیکه مستلزم مق دهیچیبزرگ و ،پ یها ستمیطراحان س یبرخ
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به  میاجتماع محور برس یمثلاً به معماران یروز دیشا یافتنی انیپاو  کبارهی یندیتا فرا نگرند یادامه دار و ممتد م یندیفرا

به طور دائم به  کنندیمراقبت م مارشانیپزشکان که از ب ریکنند و نظ یزندگ یکه در مجموعه ا میاجتماع محور برس یمعماران

 (.193،1350)لاوسون، دمات برسانندمصنوع خ طیمح

به اصطلاح خلاقه شامل  یکنند هنرهامی  فیتوص یبشر یجوهاجست نیاز خلاقانه تر یکیرا  یاز مردم طراح یاریبس

خلاق  شهیو اند تیحال خلاق نیبا ا .است یو سه بعد یدو بعد یها و اشکال گوناگون طرح یمجسمه ساز ینقاش ،یقی،موس

کاربرد دارد در  زیتلاش انسان ن گرید یها نهیزم یاریو بس تیریفلسفه حقوق مد ،یدر علم پزشک زانیدرست به همان م

از انحا  یآن را تجربه کنند و به نحو گرانیخلق شود که د یزیاست که چ نیتمام نکته در ا یخلاقه از جمله ،طراح یهنرها

 (.175، 1350)لاوسون،باشد دیجددر  یباحثمگر با م ستیکامل ن یخلاقه طراح یندهایفرا ۀدربار یو کتاب لیاص

اما  رسدیتر به نظر منوابغ امور ساده یدرست است که برا کنندیکار م ستیسخت ن یلیبر خصلت خود خ متفکران خلاق بنا

 نیطلب کند عموماً چن یادیلذا ممکن است کار ز دیآیقابل توجه به دست م یو تلاش یتنها پس از سع هادهیاکثر ما ا یبرا

کار  شیهادهیا یداشته که بارها رو ازین نوکه بتهو یدر حال یقیکه قطعه موس نیتسارت قادر بوده همکه مو شودیادراک م

 دهیآفر تاًینها یاند، اما البته انچه وکرده یبتهوون اظهار شگفت هیاول یهانت یبودن آشکار برخ انهیاز ناش شناسانیقیکند موس

صرف نشستن در حمام، سوار  د،یآینم یبه سراغ کس شبزرگ بدون تلا یها دهیا نی. بنابراکندیاست همه ما را شگفت زده م

در  ختنیاز نود و نه درصد عرق ر سونیاست که توماس اد یزیهمان چ نیا ستین یشدن به آتش کاف رهیخ ایشدن به اتوبوس 

 (.103، 1350)لاوسون،کندیفصل، مراد م نیا یینقل قول ابتدا

 هنری و مراکز آموزشی در مسائل انگیزترین بحث از یکی هنری های رشته سایر در آموزش همراه به معماری رشته رد آموزش

 آموزش رسالت ترینمهم و است طراحی نامش که است گرفته شکل ای هسته حول معماری آموزش ساختار. دنیاست سراسر

 فراهم معماری برای هنرجوی را معماری طراحی فرآیند در ننهاد گام توانایی که جانبه همه است تفکری دهی شکل معماری

و  )شهروئی.نامند می "طراحی تفکر" را آن وی که دارد ریشه تفکر روش در واقع به طراحی، است معتقد بونو دی ادوارد .سازد

 (.1480، همکاران

 

 

 

 جایگاه تفکرات خلاق در کدام بخش های فرآیند طراحی معماری است؟: پژوهشال ؤس

 

 معماریفرآیند طراحی  -1

 به و ها پیچیدگی از کاستن و بین مراحل پیوند منظور به پروژه هر ابتدای در که است عملی دستور معماری طراحی فرآیند

 پروژه نوع زیرا شود. می تعریف خاصی به صورت پروژه هر برای فرآیند این. شود می استفاده آن از پروژه رساندن سرانجام

 (.1480)شهروئی و همکاران، اشدب می متغیر پروژه هر شرایط به بسته معماری یطراح و معماری

 بدین است، طراح و تصورات تفکر نتیجه بنا . شود می ختم بنا یا محصول یک به و شروع تفکر از که است فرآیند یک طراحی

 شکل طراح باور و ذهن در هایی ایده و ها حل شده، راه بینی پیش فضاهای عملکردی و فیزیکی نیازهای با مواجه در که معنی

 معمار و است برخوردار بسیاری اهمیت از فرم آفرینش .شوند می مشاهدات یافت و تصورات تفکرات، متن در ها ایده .گیرد می
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 محصول عنوان به جا یک صورت به دارد اندوخته خود تصورات و تفکرات در که را و آنچه کرده ابراز را خود ذهنی بعدهای

 .(و همکاران )قیاسونددهد می کانسپت ارائه و ایینه

طراحی، کوششی برای ابداع راه حل ها، قبل از اجرای آنهاست. در بیشتر موارد، طراحی فرایندی تحلیلی به حساب می آید، در 

ی منظر، یا حالی که به تجزیه تحلیل، ارزیابی و گزینش نیز نیاز دارد. مرحلۀ طراحی در رویه عمل طراحی معماری، معمار

نظر گرفته شده اند ابداع می طراحی شهری مرحله ای است که در آن راه حل های بالقوۀ طراحی که در مرحله شناخت در 

 (.64، 1300)جان لنگ، شوند

 کمی های حوزه به توجه و گیرد قرار توجه مورد معنا جنس از هایی حوزه است لازم ارزشمند، و اصیل معماری به رسیدن برای

 فطری درونیات و اجتماع فرهنگ، نمادها، ها، ارزش در توان می را معماری در معنا حوزه. نیست کافی تنهایی به سوسمح و

 .(1350)عظیمی، است( معماری فرم و فضا) معماری اثر در معنا تجلی ارزشمند ابزار و واسطه خیال. کرد جستجو طراح

 های مجموع در ها آن درآمیختن اطلاعات، از زیادی انواع به یازیدن ستد از توانایی های پیچید ذهنی فرایند مستلزم طراحی

 بررسی محور سه در توان می را یند طراحیآفر .ایده هاست آن از شکلی تحقق یافته آوردن وجود به نهایتاً  و ها، ایده از منسجم

 .(1355)کاروان، طراحی شیوۀ و محتوا، ارزشیابی  :کرد

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 (1042)شهروئی و همکاران،  ،معماری طراحی فرآیند در مؤثر عوامل انواع (:1شماره )دیاگرام 
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 نگرش به فرآیند طراحی -2

 تاثیر اطراف دنیای در موجود هایموقعیت از شخص هر دارد فردی دانش در ریشه که است فرایندی طراحی هایایده تولید

 .(1350عظیمی، )گیردمی کار هب بدی هایطرح و مسائل در را محفوظات آن و گرفته

 دهندمی قرار توجه مورد را گوناگون هایحوزه طراحی هایطرحواره و ایده تولید دنبال به خود خلق ابتدای در طراحان

 در تواندمی ها آن بررسی و است گرفته انجام نهایی محصول در ها آن تاثیر و هاحوزه این تنوع درباره زیادی مطالعات

 .(1350عظیمی، ).باشد راهگشا فرایند این از رمزگشایی

 و درونی هایمحرک مختلف انواع همچنین و ایزمینه پیش هایمهارت و تجارب از معماران طراحی اولیه مراحل طی در

 فعال نحوی به دارند تمایل طراحان فرایند این در کنندمی استفاده باشند داشته دسترسی ها آن به است ممکن که بیرونی

 .(1350عظیمی، )نمایند بخش الهام اهداف برای ذهنی بصری یا و فیزیکی هاینمونه گردآوری به ماقدا

 

 
 (1350: خیال پردازی در فرآیند طراحی، )عظیمی، (2دیاگرام شماره )

 

 انواع و اشکال تفکر -3

« چارلز داروین»را کنترل کنیم.  بالاترین مرحله ممکن در فرهنگ اخلاقی و معنوی زمانی است که تشخیص دهیم باید افکارمان

هنر استدلال و تعقل شامل پرداختن به موضوع در جای درست و درک برخی عقاید متداول است که . «نسل و تبار انسان»

ها را سازماندهی می کند. هیچ کس نمی تواند یک  تمامیت موضوع را توضیح داده و دائماً تمام حقایق جانبی پیرامون آن

 اتیدر ادبها را درک کرده باشد.  ب باشد مگر اینکه با تمرین دائم اهمیت حفظ ایده های بزرگ و آویختن به آناستدلال گر خو

بوده و در فلسفه حرکت نفس در  شهیفکر، اند یفارس اتیو در ادبThinkفکر  یسیانگل اتیدر ادب penseeفرانسه فکر 

 کند،یاست که شک م یزی: فکر آن چدیگویم مانیملاقصد، دکارت در کتاب نا یمعقولات چه حرکت قصد باشد چه ب

در  زین دگریها نی. مارتکندیو حس م کندیم لیتخ کندیاراده نم ایکند، یاراده م کند،یاثبات م کند،یدرک م فهمد،یم

. به میستکه در حال فکر کردن ه میشویفکر م یموفق به درک مفهوم و معن یما وقت دیگویها مکتاب تجارب و کنفرانس

به انسان  نی. با وجود امیفکر کن میتوانیکه هنوز نم میکنیاقرار م میمستق ریبه طور غ میینمایم یریادگیقبول به  نکهیمحض ا

 .ابدییدر فکر گسترش م تیواقع قتیگرا و حقاست واقع ی. چرا که انسان موجودفهمدیکه انگار او م میکنینگاه م یطور

 میتوانیاست که ما نم یزیدر مورد چ قیدانش است چون مستلزم تحق یهانهیزم نیله سازترأاز مس یکی یشناخت یروانشناس
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مان  یدر سراسر زندگ ادیز اریبس یو همه ما بدون نگران افتدیله اتفاق مأمس نیکه ا میدانیما م .میلمس کن ای میبشنو ،مینیبب

تفکر  اتینظر نیترییابتدا ی،غرب ۀشرفتیپ یدر روانشناس .است یگریع دموضو شهیاند مورددر  دنیشیاما اند ،میشیاندیبه آن م

که تفکر نسبت به هر رفتار  رفتندیدر مورد تفکر به ندرت پذ انهیرفتارگرا اتینظر ،قتیدر حق .ساده بودند اریدر واقع بس

ما علاقمند بودند  یل از سویساحل م یونگبه چگ شتریب «گشتالت»روانشناسان  .دهدیدرون ذهن رخ م شتریب گرید یسمیمکان

، 1305، لاوسون)کند یها را به عنوان پردازندگان اطلاعات بررستلاش کرده است تا انسان یدانش شناخت کردیرو راًیاخ نکهیو ا

تعقل و تخیل برای طراحان از همه مهم تر هستند. تعقل، هدف مند در نظر گرفته شده و به سمت یک نتیجه خاص  .(105

دایت می شود. این مقوله معمولاً شامل منطق، حل مسأله و ایجاد و شکل گیری مفهوم می شود. از طرف دیگر در مورد ه

تخیل، به افراد گفته می شود تا بر اساس تجربه خود طراحی کرده، اطلاعات را در یک روش نسبتاً غیر سازمان یافته و شاید 

اقانه مانند رویا پردازی معمولاً به عنوان تفکر خیال پردازانه در نظر گرفته می بدون هدف ترکیب کنند. تفکر هنرمندانه و خل

 (139، 1305، لاوسونشوند. )

 

 توليد واگرا و همگرا در فرآیند طراحی -3-1

 شناختی نشناسی روا تأثیر تحت امروزه که است مباحثی ازجمله طراحی فرایند حین در طراح تفکر قدرت و فکری های زمینه

 به سؤال از سیر یعنی تفکر فرایند در مستقیمی نقش طراح سوی از اتخاذشده رویکردهای و کردن فکر های هگون .است مطرح

 گرایی تشناخ نشناسیروا دیدگاه از اخیر قرن نیم مطالعات نتایج .است مشهود طراحی محصول در آن نتیجۀ و دارد جواب

 آموزش حوزۀ در کردن فکر فرایند به توجه لزوم اطرافش محیط حیطۀ در او تفکر و ادراک فرایند و انسان رفتار تأثیر تحت

 گروه چهار در توان می را طراحی در کردن فکر های روش طراحی، در تفکر نقش به توجه با .رساند می را معماری طراحی

 با توان می را آن و است همراه ها هاید و ها هگزین تعدد با تفکر نوع این: گرا هم تفکر مقابل در واگرا تفکر  :کرد بندی دسته

 تفکر، تفکر نوع این مقابل در .شوند یم بررسی یکدیگر کنار در گوناگون های ایده آن در که کرد معرفی افقی تفکر عنوان

 پاسخ به خطا و سعی فرایند اساس بر ها ایده و ها تصمیم مراتب سلسله عمودی تفکر یا تفکر نوع این در است، مطرح همگرا

 در و کلی معمولاً افراد و شود می توجه کمتر جزئیات به آنی تفکر در :تأملی تفکر مقابل در آنی تفکر .شود می نزدیک ینهای

 کنند، می برخورد تأملی دهند می انجام آنچه دربارۀ که افرادی است؛ تأملی تفکر آن، مقابل در .گیرند می تصمیم کلان مقیاس

 تفکر مقابل در زمینه به غیروابسته تفکر .گیرند می یاد بیشتر خود شغل در و هستند انتقادپذیرتر دارند، کمتری خطاهای

 زمینه برای مناسب پاسخی ایجاد دنبال به منطقی فرایند یک طی با زمینه به وابسته تفکر رویکرد در طراح  :زمینه به وابسته

 قرار موضوع زمینۀ تأثیر تحت افراد از بعضی دیگر بیان به .پردازد می طراحی فعالیت به دارد، قرار آن در مسئله که خاص، ای

 مرحله تفکر مقابل در کجا یتفکر .ندارد وجود اصلا یا است اندک بسیار زمینه تأثیر دیگر بعضی برای که درحالی گیرند، می

 او گیری متصمی و گردد می معطوف همزمان و کجا یه صورتب مسائل و مطالب به طراح ذهنی فعالیت کجا تفکری در :ای

 (.1355)کاروان،است کلان ابعاد در اغلب

طراحی عملی جامع نگر و پیوسته است که موارد زیر ار شامل می شود: ایجاد )یا گزینش( مسائلی که نیاز به راه حل دارند، 

نی چگونگی ها دست یافت، الگوهای مورد نیاز محیط ساخته شده برای دست یافتن به اهداف، پیش بی اهدافی که باید به آن

 (69، 1300، جان لنگ)ها. فرایند با جدلی ناخودآگاه انجام می شود کارکرد گزینه ها و تصمیم گیری در مورد آن
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 تفکر خلاقانه و خلاقيت در طراحی -3-2

ی می ( عقیده تفکر خلاقانه را ارایه کرد، او عمدتاً به کیفیت جهت دار تفکر می پرداخت، چه اتفاق1595« )ورت هایمر»وقتی 

تفکر طراحان  یرو قیتحقافتد وقتی گاهی، تفکر پیش می آید؟ تفکر اگر مسیر درستی را دنبال کند می تواند خلاقانه باشد. 

نقش معماران  یبه شدت رو طیمح یطراح یهاو فرانک بارون شناخته شده است در رشته نونیکبا کار دونالد مک شتریخلاق ب

مولد  یافراد ندیآیبه حساب م نیترخلاق یکه در حرفه طراح ییآنها یعنیاران مبتکر معم نونیشده است به نظر مک دیتاک

به  رندیها انعطاف پذدر مقابل ابهام دهندیم تیاهم اریافراد به استقلال خود بس نیهستند ا شرفتیبه پ دمنباهوش و علاقه

 یهاتوجه داشت که هوش بالا که با آزمون دیاقائلند ب تیخود اهم تیکفا یو برا دهندیارزش م یو شناخت یمسائل فکر

)جان .دیبه حساب آ تیبا خلاق یمساو تواندینم یباشد ول ینوآور ازین شیپ تواندیم شودیم یریگاندازه ویکیاستاندارد آ

 یبه بررس تیمطالعه شخص یبرا ستایایم یاچند مرحله یفرانک بارون با استفاده از پرسشنامه ابداع قاتیتحق (67،1300لنگ،

خود محور و بعد خلقند در  یمعماران خلاق پرداخته است مطالعات او نشان داد که افراد خلاق تا حدود یتیشخص یهایژگیو

کمتر از  تیهستند افراد خلاق نسبت به افراد با خلاق اعتنایب گرانید ظربه ن زین یتر و تا حدودقضاوت مستقل تر و ثابت قدم

 گرانیخوب گذاشتن بر نظر د ریدارد و تاث یشتریب لیتما ییافراد خلاق به فردگرا تیشخص نیبنابرا رندرتیپذ بیآس ینظر روان

ها  در مورد انعطاف آن ژهین شباهت به ویدانشمندان هستند ا هیاز موارد معماران خلاق شب یاری. در بسدانندینم یرا ضرور

 کنندیم یخلاق را معن یهستند که معمار مارانیخود ب نیا قاتیحقت نیدارد که در تمام ا قتیو ابهام حق یدگیچینسبت به پ

افراد خلاق به سن دوران  یرو قیاز تحق یگرید انیوجود ندارد جر یاز نوآور یمستقل یریگاندازه چیمطالعات ه نیدر ا

وجود  یادیز یستگهمب تیفرد و سن خلاق ییکارا نیکه ب رسدیبه نظر م شودیخاص مربوط م یهاافراد در رشته تیاقخل

دوران در  یمیو ش اتیاضیر لیها از قباز رشته یاست در بعض ییدوران شکوفا یسالگ 48و  یسالگ 38ها رشته شتریدارد در ب

 نیمعماران در سن شتریباشد که ب نیآن ممکن است ا لیبالاتر است دل فرادا ییشکوفا نیسن یدر معمار .است ترنییپا نیسن

 اساس عنوان به اصلی فرایند پنج (67،1300)جان لنگ،دارند. یادیز یفکر یخلاق کنجکاو افراد .انددهیبالا به حقوق خود رس

)لاوسون، اثبات. و نفی.9 روشنگری.4 نهفتگی.3 .تدارک0دریافت اولیه . 1: اندشده داده تشخیص طراحی در خلاقیت

103،1350) 
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 (183،1332منبع:)لاوسون، -یند خلاقهآرایج برای فر : الگوی پنج مرحله ای(3دیاگرام شماره )

 

 یطراح یهانهیگز نیتدو یهاروش -0

 :عبارتند از هاتیفعال نیا .اندداده صیمسائل تشخ یهاراه حل ۀرا در توسع یاصل تیفعال سه زیجان آلگر و کارل ه 

  یخیمرور اطلاعات تار .1

  یفرد تیخلاق .0

  یگروه تیخلاق .3

 .(65، 1300، جان لنگ)استفاده شده است طیمح یطراح یعمل هیرو در تیسه فعال نیاز ا

 

 یگروه ای یفرد أمنش تواندیفنون که م نیکرده است ا یخلاق را معرف شهیبراد بند سه گونه از فنون رشد دهنده اند یجفر

 .(71، 1300، جان لنگ)هستند یتعامل و فنون روانکاو یهاروش ینیبازب یهاداشته باشد شامل فهرست

 یکه پارک شهر میما به او گفتبرای مثال، برادبنت جمله سامرسن را که در مورد لوکوربوزیه گفته است این گونه نقل می کند: 

 .«پارک در شهر باشد شهر در پارک خواهد بود نکهیا یبه جا ندهیدر آ ؛وجه چیبه ه» ،و او پاسخ داد ،حیتفر یاست برا ییفضا

 .(71، 1300، جان لنگ)

 

 یده های معماریا -5

 ذهن انسان در ها روش برخی دانستن و اندیشه مطالعات، تحلیل و تجزیه مشاهده، طریق از که هستند ذهنی تصاویری ها ایده

مانند  هستند گوناگونی مسائل پاسخگوی ها ایده کلان، مفهوم در معماری طراحی در. یابند می موجودیت و تکامل شکل،

 آن، در جویی صرفه و حفظ و انرژی ارزش هوا، طبیعی جریان از گیری بهره های روش ،ها ساختمان گیری جهت چگونگی

 می نهایت در. قبیل این از چیزهایی یا و فضایی روابط برقراری های راه ترین مناسب اجسام، بین تعامل دوام، اهمیت مصالح،
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 در آن ارتقا و مهارت کسب طبیعتاً  و است بزرگ و کوچک تصمیمات بسیاری شامل آن، معماری طراحی و ساختمان گفت توان

 برخوردار ای ویژه از اهمیت داشته باشد، را وسیع گسترده این به پاسخگویی توانایی که هایی کانسپت و ها ایده تولید جهت

 به ،کارفرما نیاز اساس و بر کرده درک را مختلف نیازهای اهمیت بتواند که است شخصی آن خوب طراح که نشود فراموش. است

 سازمان معماری در طراحی گاهاً  فکری کانسپت یک به وفاداری به توجه معماری با طراحی. دهد بها آن، خود حد در موضوع هر

 درخروجی شاید و ورز دهند را خود افکار متفکر، چند آنکه برای هستند ابزارهایی بیشتر که شویم می آشنا هایی ادبیات با یافته،

 تعریف کاربری برای یک که است فرمی آن معماری، طراحی یک کانسپت ما، مجموعه نظر از. باشند هنداشت جامعه تأثیر عملی

 و آن پا لب یک در مرکز، بینی یک بالا، در چشم دو همه است، یک ها انسان تمامی صورت طراحی کانسپت مثال برای شود، می

  (.1480شهروئی و همکاران، نیستند) شبیه یکدیگر به که دارد وجود دنیا در صورت بینهایت اما. دارند صورت ساختار در را ...

 
 گيرینتيجه

را حل کند.  یمشکل ایاست تا مسئله  هایی راه حل افتنیمنجر به  که است یگاه رفتار و یشناخت یندیفرا واجد خلاقانه تفکر

 کیبه  برای دستیابیناسب تم و مختلفبه انحای  از انواع دانش و تجربیات در مسیر خودکه  ستا یانیجر یا به عبارت دیگر

از عوامل مختلف زمینه ساز خلاقیت با پشتوانه تفکر پیش رو و گسترده  یا انتقادی تفکر منتقدانه مطلوب بهره می برد. جهینت

 این نوع .به معماران اهمیت فراوان و تاثیر بسزایی در روند فکورانه طراحی آن ها دارد یسازدهیآموزش تفکر خلاق و ا اشد.می ب

خود  یرفک یالگوها در ریینسبت به تغ معمارانکه باعث گردد  شده و  یقبل یذهن یبه شکستن الگوها می تواند منجرآموزش 

خود  های طراحی موضوع متناسب با نوین و بدیع یذهن یالگوها تعریف و تبیینبه  مختلف طیو در شرا اهتمام ورزیده

یچ وجه جدا و فاقد پشتوانه تفکر خلاق نبوده و بدون فرآیند تفکر خلاق، فرآیند مطلوبی از طراحی معماری به ه . فرآیندبپردازند

 طراحی معماری حاصل نخواهد شد. 
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