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 چكیده 
آموزان دارد. این شیوه آموزشی از عنوان یک روش نوین آموزش، تأثیر گذاری قابل توجهی بر خلاقیت دانشآموزش مجازی به

مکاناتی را برای ایجاد فضاهای آموزشی جذاب و تعاملی ارائه های آموزش مجازی، اهای روز و پلتفرمگیری از فناوریطریق بهره

های نوآورانه آموزان با تأکید بر ایجاد فرصتدهد. این چکیده به بررسی تأثیرات اموزش مجازی بر میزان خلاقیت دانشمی

گیری آنلاین را بهبود های یادپردازد. استفاده از این شیوه آموزشی نه تنها محیطیادگیری و توسعه مهارات خلاقیتی می

آموزان کمک کرده و آموزش به یک تجربه پویا و تعاملی تبدیل تواند به ارتقاء خلاقیت و تفکر نوآورانه دانشبخشد بلکه میمی

 .نماید

 نوین آموزش، خلاقیت، دانش آموزانکلمات کلیدی: 
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 مقدمه  -1
  

شوند که این امکان ای و ابزارهای تعاملی مواجه میموزشی چندرسانههای آآموزان با محیطدر اموزش مجازی، دانش

های بیشتری های متنوع و جذاب با مطالب آموزشی در ارتباط باشند. این تنوع و ثریا، فرصتآورد تا از راهرا فراهم می

اموزش مجازی، به  پذیری زمانی و مکانی درکند. همچنین، امکان انعطافبرای ایجاد و تجربه خلاقیت فراهم می

دهد تا با توجه به شرایط شخصی خود، به بهترین شکل ممکن با محتواها در تعامل آموزان این امکان را میدانش

ها از طریق ابزارهای تعاملی، ارتقاء گذاری افکار و ایدهدر این شیوه آموزشی، تشویق به همکاری و اشتراک .باشند

های آموزشی آنلاین، و های چت، گروهکند. امکان استفاده از پلتفرمال میخودآگاهی را دنب مهارات اجتماعی و

های نوآورانه و تفکر دهد که این تعاملات گروهی و گفتگوها از ایجاد ایدهافراد ارائه می وبینارها، جلسات گفتگو را به

نه تنها به بهبود فرآیند شود که اموزش مجازی با توجه به همه این نقاط، مشاهده می .کنندخلاقی حمایت می

آموزان نقش کند بلکه در ایجاد یک محیط تعاملی و تحولی برای رشد و توسعه خلاقیت دانشیادگیری کمک می

در دنیای پویای امروز، استفاده از فناوری و اینترنت در حوزه آموزش تغییرات چشمگیری را ایجاد کرده  .کلیدی دارد

وش نوین، با ارتقاء تکنولوژی و ایجاد فضاهای یادگیری آنلاین، تأثیرات عمیقی است. آموزش مجازی به عنوان یک ر

آموزان داشته و به آنها امکاناتی برای اکتساب مهارات خودآگاهی، تفکر نوآورانه، و حل مسائل ارائه بر خلاقیت دانش

واهیم پرداخت. با توجه به آموزان خدر این مقاله، به بررسی نقش آموزش مجازی در ترقی خلاقیت دانش .دهدمی

ای، و تعاملات گروهی، پذیری زمانی و مکانی، ارائه محتواهای چندرسانههای این شیوه آموزشی مانند انعطافویژگی

تأثیرات این روش بر توسعه مهارات خلاقیتی را خواهیم مورد بررسی قرار داد. این مقاله با هدف نشان دادن چگونگی 

آموزش  .آموزان باشد، طراحی شده استمجازی که تشویق به تفکر خلاقانه و نوآوری دانشیک محیط آموزشی ایجاد 

دهد تا آموزان این امکان را میآورد، به دانشمجازی، علاوه بر این که ابزاری برای انتقال محتواهای آموزشی فراهم می

پذیری زمانی و مکانی در ان انعطافبا توجه به نیازها و ترجیحات شخصی خود، به یادگیری بپردازند. این امک

دهد و در نتیجه، میزان خلاقیت آموزان را افزایش میدسترسی به محتواها و تمرینات، میزان مشارکت و تمرکز دانش

آموزان با ای مورد استفاده در آموزش مجازی، دانشهای چندرسانهبا توجه به تکنولوژی .یابدآنان نیز افزایش می

شوند. این تنوع و ثریا در ارائه اطلاعات، افکار نوآورانه را رو میگون و متنوعی در تعامل با محتواها روبههای گوناتجربه

ها، مهارات سازی ایدهدهد تا از طریق تعامل با محتواها و همگانیآموزان این امکان را میکند و به دانشتشویق می

ی آموزشی آنلاین و تعاملات گروهی در فضای مجازی از دیگر هادر این سیاق، مفهوم گروه .خود را بهبود بخشند

ها های مناسبی را برای تبادل ایدهآموزان و مدرسان، فرصتدانشهای مهم است. امکان گفتگو و همفکری با هممؤلفه

ادامه، ما به در  .های خلاقیت و تفکر گروهی را تقویت کنندتوانند پایهدهد که این تعاملات میو حل مسائل ارائه می

سازی این امکانات در محیط آموزشی آموزان و نحوه پیادهبررسی تفصیلی از تأثیرات اموزش مجازی بر خلاقیت دانش

 .مجازی خواهیم پرداخت

 



 ماهنامه علمی تخصصی پایا شهر
ISSN 8877-0872  

 

 

3 

 

 :آموزنقش آموزش مجازی در توسعه خلاقیت دانش

 

 :پذیری ذهنیارتقاء انعطاف .1

کند. ها مواجه میها و چالشآموزان را به تنوع فرصتای، دانشانهآموزش مجازی با ارائه محتواهای تعاملی و چندرس -

 .کندشود و توانایی درخشش در حل مسائل را تقویت میپذیری ذهنی شان میاین تنوع باعث انعطاف

 

 :تشویق به تفکر نوآورانه .2

کند. این شیوه آموزشی از یب میآموزان را به تفکر نوآورانه ترغامکانات متنوع ارائه شده در آموزش مجازی، دانش -

 .های خود را با دیگران به اشتراک بگذارندشود که با محتواها تعامل کرده و ایدهآموزان خواسته میدانش

 

 :فرآیندیتعامل گروهی و یادگیری هم .3

کند. ن ترغیب میآموزان را به تعامل و همفکری با دیگراهای آموزشی آنلاین در آموزش مجازی، دانشامکانات گروه -

 .های جدید و تفکر گروهی برای حل مسائل مشترک شوندتوانند باعث ایجاد ایدهاین تعاملات گروهی می

 

 :انعقاد محیط آموزشی جذاب .4

های تعلیمی، محیط آموزشی را جذاب و پویا ها و اپلیکیشنسازیآموزش مجازی با استفاده از ویدئوها، شبیه -

 .شودآموزان بر روی مسائل میباعث افزایش انگیزه و تمرکز دانشکند. این جذابیت می

 

 :های آزمایش و عملیفراهم کردن فرصت .5

های عملی پرداخته و ها و فعالیتتوانند به صورت آنلاین به آزمایشآموزان میاز طریق آموزش مجازی، دانش -

دهد که مفاهیم را به صورت عملی درک کنند کان را میها این امها به آنهای خود را تقویت کنند. این فرصتمهارت

 .و از تجربیات واقعی برخوردار شوند

 

 :سازی و بازخورد فوریپیگیری شخصی .6

سازی ارائه آموزان بازخورد فوری و شخصیدهد تا به دانشمی امکانات آموزش مجازی به مدرسان این امکان را -

های خود هدایت آموزان را به سمت بهتر شدن مهارتبخشد و دانشبهبود میدهند. این پیگیری فرآیند یادگیری را 

آموزان را به سوی های متنوع برای تعامل و یادگیری، دانشبه طور کلی، آموزش مجازی با ایجاد فرصت .کندمی

 .کندتوسعه خلاقیت و تفکر نوآورانه هدایت می

 :دههای واقعیت مجازی و افزواستفاده از تکنولوژی .7

کنند. این های واقعیت مجازی و افزوده در آموزش مجازی، تجربیات یادگیری تعاملی و جذاب را ایجاد میتکنولوژی -
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های آموزشی واقعی شرکت کنند و دهند که به صورت مستقیم در محیطآموزان این امکان را میها به دانشفناوری

 .های نوآورانه تجربه کنندمفاهیم را به شکل

 :فناوری اطلاعات یشرفت در مهاراتپ .0

های فناوری اطلاعاتی خود پیشرفت کنند. این دهد تا به مهارتآموزان این فرصت را میآموزش مجازی به دانش -

ها از جمله مهارت در استفاده از ابزارهای آنلاین، مدیریت اطلاعات، و حل مسائل با استفاده از تکنولوژی بهبود مهارت

 .یابندمی

 :خودآموزش ترکیب آموزش تحت نظارت با .9

های دهد تا به ترکیبی از آموزش تحت نظارت مدرس با فرصتآموزان این امکان را میآموزش مجازی به دانش -

کند و از طریق خودآموزش، آموزان را به خودمختاری در یادگیری تشویق میخودآموزشی بپردازند. این ترکیب، دانش

 .کندت میها را تقویخلاقیت آن

 :روزشده و بهبندیارائه محتواهای دسته .18

شود که کند. این امکان باعث میشده را فراهم میبندیروز و دستهآموزش مجازی امکان ارائه محتواهای به -

 .ندآموزان به سرعت و به روزترین اطلاعات و مفاهیم را دریافت کرده و خود را در جریان آخرین تحولات قرار دهدانش

 :ترکیب هوش مصنوعی با آموزش .11

سازی شده تر نیازها و پیشنهاد محتواهای شخصیاز هوش مصنوعی در آموزش مجازی، به تحلیل دقیق استفاده -

 .شودپردازد. این ترکیب از هوش مصنوعی باعث افزایش اثربخشی و تخصصی یادگیری میمی

آموزان این امکان را متنوع برای تعامل و یادگیری، به دانشهای در مجموع، آموزش مجازی از طریق ایجاد فرصت

های خلاقیت توسعه دهند و با استفاده از امکانات فناوری به شکلی نوین به یادگیری دهد تا خود را در حوزهمی

 .بپردازند

 :آموز در توسعه خلاقیت از طریق آموزش مجازینقش دانش

 :فعالیت در تعاملات گروهی .1

های خود را ها و دیدگاهتوانند ایدهآموزان، میدانشهای آموزشی آنلاین و تعامل با هموزان با شرکت در گروهآمدانش -

توانند به ایجاد راهکارهای خلاقانه برای مسائل مشترک کمک با دیگران به اشتراک بگذارند. این تعاملات گروهی می

 .کنند

 :های عملیمشارکت فعال در فعالیت .2

های عملی و آزمایشی در محیط آموزش مجازی شرکت کنند. این توانند به صورت فعال در فعالیتآموزان میدانش -

 .های مختلف به اشتراک بگذارنددهد که تجربیات نوآورانه خود را در زمینهها این امکان را میشرکت فعال به آن

 

 

 :خودآموزی و تعامل با محتواها .3
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دهد که به صورت خودآموز و مستقل با محتواها تعامل آموزان این امکان را میدانش امکانات آموزش مجازی به -

 .کندآموزان را به سمت کشف و توسعه دانش شخصی خود هدایت میکنند. این خودآموزی، دانش

 :های نوینتعامل با فناوری .4

ها و افزوده، سازیازی مانند ویدئوها، شبیههای مورد استفاده در آموزش مجآموزان با استفاده از فناوریدانش -

 .کندهای آموزشی نوآورانه دست یابند. این تجربیات نوعی تفکر فناورانه و خلاقیت را ترغیب میتوانند به تجربهمی

 :ریزی شخصیمدیریت زمان و برنامه .5

ها مواجه ری دروس و فعالیتریزی شخصی برای پیگیآموزان در آموزش مجازی با مدیریت زمان و برنامهدانش -

 .شان را بر اساس نیازها و اهداف خود بهبود دهندریزیدهد تا برنامهها این امکان را میها به آنشوند. این مهارتمی

 :تعامل با محتوای متنوع .6

های گون و ایدههای گوناتوانند دیدگاهبا محتواهای مختلف ارائه شده در آموزش مجازی، می آموزان با تعاملدانش -

 تواند به گسترش دیدگاه و تفکر خود کمکخود را شکل دهند. این تعامل با محتواهای متنوع می

 :آموزانعوامل اثرگذار آموزش مجازی بر خلاقیت دانش

 :پذیری زمانی و مکانیانعطاف .1

دهد تا با توجه به شرایط شخصی آموزان این امکان را میامکان دسترسی به محتواها در هر زمان و مکان، به دانش -

 .های خلاقیت بپردازندخود، به یادگیری و فعالیت

 :ایتعامل با محتواهای چندرسانه .2

ها، احساسات و خلاقیت سازیای، از جمله ویدئوها، تصاویر، و شبیهارائه محتواهای آموزشی به شکل چندرسانه -

 .سازدجذاب تر می کند و محیط یادگیری راآموزان را تحریک میدانش

 :تعامل گروهی و همکاری .3

ها و ها، ایدهدهد تا با همکاری و تعامل در گروهآموزان این امکان را میهای آموزشی آنلاین، به دانشامکانات گروه - 

 .حلول خلاقانه را ارائه دهند و تجربیات گروهی را تجربه کنند

 :پرسش و پاسخ فوری .4

آموزان این های آموزش مجازی، به دانشآموزان از طریق پلتفرمدانشوری با مدرسان یا همامکان پرسش و پاسخ ف -

 ها دست یابنددهد تا در هنگام یادگیری، سوالات خود را مطرح کرده و به سرعت به پاسخامکان را می

 :های نویناستفاده از فناوری .5

های یادگیری جذاب و آموزان را در تجربهی و افزوده، دانشهای نوین مانند واقعیت مجازگیری از تکنولوژیبهره -

 .کندشناختد و توسعه خلاقیت را ترویج میخلاقانه می

 :سازیپیگیری و ارزیابی شخصی .6

دهد تا مسیر آموزان این امکان را میسازی با استفاده از هوش مصنوعی، به دانشو بازخورد شخصی امکانات ارزیابی -

 .های خود شکل دهندعه خود را با توجه به نیازها و علاقهیادگیری و توس
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 :تشویق به تفکر انتقادی .7

دهد، که این مهارت از و بررسی انواع مسائل ارائه می تشویق به تفکر انتقادی آموزش مجازی امکاناتی را برای -

 .اهمیت بالایی برای توسعه خلاقیت است

 :محورخودمدیریتی و تحقیق .0

ها کند. این مهارتمحوری در یادگیری ترغیب میخودمدیریتی و تحقیق آموزان را بهه آموزشی، دانشاین شیو -

 .اساسی برای توسعه خودآگاهی و خلاقیت هستند

 :های آموزشیاستفاده از بازی .9

ظیر حل مسائل های آموزشی در فرآیند یادگیری، علاوه بر افزایش جذابیت، به توسعه مهارات خلاقیتی نادغام بازی -

 .کندو تفکر خودآگاهانه کمک می

 :های مدرسانترکیب خودآموزی با ارائه .18

 آموزان را به تجربه یک آموزهای مدرسان، دانشتعامل موازی با محتواهای خودآموزی و ارائه -

های قالات، فعالیتها و منابع مختلف آموزشی از جمله ویدئوها، مآموزی ترکیبی و چندمنظوره: ترکیبی کردن روش -

 .کندآموزان را به تجربیات چندمنظوره و غنی در یادگیری خلاق میهای آموزشی آنلاین، دانشعملی، و گروه

آموزان با استفاده از هوش های دانشگیری عملکرد و توانمندیبا تعلیمات مدرسان: اندازه ترکیب هوش مصنوعی -

آموزان کمک شود تا مسیرهای کند تا به دانشین امکان را فراهم میسازی، امصنوعی و ارائه بازخوردهای شخصی

 .خود را بهینه کنند

افزارهای آموزشی فراتر از یادگیری های نوین و تعامل با ابزارها و نرمتوسعه مهارات فناورانه: استفاده از فناوری -

I) اعات و ارتباطاتهای فناوری اطلدهد تا مهارتآموزان این امکان را میمحتوا، به دانش CT) خود را تقویت کنند. 

 :تشویق به تعاملات خلاقانه -

های آموزان را به سمت تولید ایدههای محتواهای آموزشی با توانایی ایجاد تعاملات خلاقانه، دانشترکیب ویژگی

 .کندنوآورانه و حل مسائل خلاقانه هدایت می

 :تعامل با متنوعیت فرهنگی -

های یادگیری مجازی شده است. این امکان به باعث افزایش تعاملات متنوعیت فرهنگی در محیط پیشرفت تکنولوژی

 .مند شوند و خلاقیت خود را تقویت کنندهای متنوع افراد دیگر بهرهدهد تا از تجارب و دیدگاهآموزان میدانش

 :افزاریترکیب آموزش بازی -

آموزان این امکان را دهند، به دانشاقانه و تفاعلی اطلاعات انتقال میافزارها که به صورت خلیادگیری از طریق بازی

 .افزارهای آموزشی تقویت کنندهای خود را با بازیدهد تا به تجربیات جذابی دست یابند و مهارتمی

 

 :های همکاری آنلایناستفاده از پلتفرم -

وزان را به تعامل و تبادل اطلاعات با دیگران آمهای آموزش مجازی که دانشهای همکاری در پلتفرمایجاد فرصت
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 .های جدید و خلاقیت در مسائل مختلف شوندتوانند منجر به ایجاد ایدهکند و این ارتباطات میترغیب می

 :تعامل جذاب با محتوا .1

کند. این میآموزان را به تعامل فعال با محتواهای آموزشی تشویق آموزش از طریق یادگیری مبانی بر بازی، دانش -

 .شودتر و بهتر مفاهیم میتفاعل مستقیم با محتوا، باعث یادگیری عمیق

 :ها و مراحلآموزش مفاهیم از طریق چالش .2

ها، مراحل دهد که مفاهیم آموزشی را از طریق چالشآموزان این امکان را میطریق بازی به دانش یادگیری از -

 .کندحلی کمک میهای مسئلهکه این روند به توسعه تفکر منطقی و مهارتهای تعاملی فراگیرند، مختلف و فعالیت

 :تشویق به تفکر خلاق .3

ها، خلق آموزان با حل چالشکنند. دانشها در آموزش مبانی بر بازی، فرآیند تفکر خلاق را ترویج میبازی -

 .بخشندزه خلاقیت بهبود میهای خود را در حوهای نو، مهارتدهی به ایدههای جدید، و شکلاستراتژی

 :تعامل گروهی و تیمی .4

ها، توانایی هماهنگی و همکاری آموزان با یادگیری همکارانه و حل مسائل در گروههای گروهی، دانشبازی از طریق -

 .بخشندهای ارتباطی خود را بهبود میرا تقویت کرده و مهارت

 :ایفرآیند یادگیری چرخه .5

های کند؛ به این ترتیب که از تجربهای سازماندهی میبازی، فرآیند یادگیری را به صورت چرخهبر  آموزش مبانی -

آموزان را به ها و دانش دانشپردازد و این چرخه به تدریج مهارتگذشته، به نقدهای سازنده و بهبود پذیری می

 .بردسطوح بالاتر می

 :انگیزه و اشتیاق به یادگیری .6

آموزان برای ها و اهداف قابل دستیابی در قالب بازی، این رویکرد به افزایش انگیزه و اشتیاق دانشبا ایجاد چالش -

 .کندکند و یادگیری را به یک تجربه مثبت تبدیل مییادگیری کمک می

 :تعامل با فناوری .7

های فناورانه برای حل ا فرصتآموزان را باستفاده از فناوری و ابزارهای دیجیتال در یادگیری مبانی بر بازی، دانش -

 .سازدها آشنا میمسائل و آزمایش ایده

دهد که به آموزان این امکان را میآموزش از طریق یادگیری مبانی بر بازی، با ایجاد یک محیط پویا و جذاب، به دانش

 .نه تقویت کنندهای خود را در مسیری خلاقاصورت فعال و خودآگاه در فرآیند یادگیری شرکت کنند و توانایی

 

 نتیجه گیری:

در پایان باید گفت که آموزش الکترونیکی در ایران دارای مشکلات وکمبودهای زیادی می باشد و از دیگر مشکلات و 

 که آن جای به الکترونیک آموزش اینکه به توجه با و برد نام الکترونیک آموزش در بالا هزینه  کاستی ها می توان از
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و بهتری نسبت به روش های سنتی در اختیار کاربران قرار بدهند  تر کم مراتب به هزینه با را کیفیت و دقت و سرعت

، در افزایش هزینه های سنتی )غیر الکترونیکی( افزوده اند. و از دیگر مشکلات میتوان به نداشتن سرویس خط 

و امکانات دیگر مانند روش  اینترنت پر سرعت آن هم در وضعیتی الکترونیکی که استاد و مکان آموزشی و کتاب

سنتی قرار نیست در اختیار دانشجو قرار بگیرد و همچنین کم بودن رشته ها وگرایش ها در دانشگاه ها و نبودن 

 مدارس الکترونیک در ایران نام برد.

فن آوری همانطور که میدانیم گسترش شبکه های رایانه ای در سراسر دنیا تا به امروز و همچنین تأثیرات شگرفی که 

جدید اطلاع رسانی بر توسعه و تحولات علمی، فنی، اقتصادی، فرهنگی، آموزشی و اجتماعی داشته موجب سرعت 

بخشیدن به ارتباطات و تبادل اطلاعات بین میلیون ها انسان و هزاران سازمان ملّی و بین المللی گردیده است پس 

اهی رازی ایران کمی بیشتر بیندیشیم و بدانیم که حرکت دانشگبهتر است که ما نیز به رشد و اعتلای ایران و آینده 

 است به سوی آموزش مجازی
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