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 تاثیر نظام آموزشی مبتنی بر بازی در درس عربی بر تربیت کودکان و نوجوانان 

 5، مرضیه کارخانه4، اعظم احمدی3، حمید ساری زاده2، الهام سقرلات1فاطمه غلامی

 دانش آموخته دبیری ادبیات عرب ، دانشگاه آزاد اسلامی واحد کاشمر -1

 خلیج فارس(  دانشگاه دانش آموخته کارشناسی زبان و ادبیات عربی دانشگاه خلیج فارس بوشهر) دانشجوی کارشناسی ارشد -2

 جان یآذربا ی مدن دیدانشگاه شه یزبان عرب یارشد مترجم یدانش آموخته کارشناس-3

 دانش آموخته کارشاسی ادبیات عرب دانشگاه اصفهان-4

 دانش آموخته کارشناسی دینی و عربی پردیس شهید باهنر اراک-5

 چکیده 

و همچنان مورد توجه و توجه    ردیگ  یمختلف مورد استفاده قرار م  یبه طور گسترده در حوزه ها (GBL) یبر باز  یمبتن  یریادگی

  کیرا به   GBL یاب یآن وجود دارد و ارز  یدر مورد اثربخش  یحال، هنوز فقدان شواهد تجرب  نی. با اردیگ  ی محققان و پزشکان قرار م

ا  ی م  ل یتبد  ی اتیتعهد ح ارز  یو اجرا  یزیربرنامه  ی برا  کپارچهی  کردیرو  کین مقاله  یکند.  و    کند یم   شنهادیپ  GBL یابیمطالعات 

  نیمطالعه بر ا  نیا.  کندیارائه م  کیکودکان در    یخواندن عرب  یها بهبود مهارت   یبرا GBL کردیرو  یاثربخش  ی ابیکاربرد آن را با ارز

 گذارد.   یم  ریتأث نظام آموزشی مبتنی بر بازی در درس عربی بر تربیت کودکان و نوجوانانچگونه  کهدارد  زموضوع تمرک

 تعلیم و تربیت، بازی، یادگیری مبتنی بر بازیعربی،   واژگان کلیدی:
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 مقدمه 

و رو   شدهتیتثب ی قاتیحوزه تحق کی( اکنون GBL1)  یبر باز یمبتن یریادگیاند، و شده ترجیرا یآموزش یهایباز ر،یاخ ی هادر سال

قابل توجه  که  است  رشد  سو  یتوجه به  م  یاز  جلب  خود  به  را  پزشکان  و  همکاران    کندیمحققان  و  ؛  Citation2016)صلاح 

Backlund and Hendrix Citation2013  ؛Ariffinاگرچه  2014استناد    مانی(. و سل .)GBL   ی برا  نیگزیجا  یریادگیابزار    کی 

 Prensky)  ردیگ  یمختلف مورد استفاده قرار م   یو حوزه ها  ماتی شود و به طور گسترده در تنظ  یآموزش و پرورش در نظر گرفته م 

Citation2003ن هنوز  تجرب  ازی(،  مطالعات  اثربخش  یبرا  یشتریب  یبه  )   نآ  یاثبات  دارد   Ariffin and Sulaimanوجود 

Citation2014; Boyle et al. Citation2016.)  نه یزم  کیقبل از استفاده در    یآموزش  یهایباز  یاثربخش  یابی ارز  ن،یبنابرا  

 (.Becker Citation2013است ) یضرور یواقع

 Becker Citation2013; Wouters, Van derاست )  یآنها ضرور  یابیارز  ،یباز  یطراح  یری ادگی  نهیو هز  یدگ یچیپ   شیبا افزا

Spek, and Van Oostendorp Citation2009ز منابع  اگرچه  است،   یآموزش  یها برنامه  یطراح  یبرا  یادی(.  در دسترس 

،  Kafai؛  Schleyer and Johnson Citation2003؛  Becker Citation2013وجود ندارد )  یابیارزش  ت یهدا  یبرا  یی کردهایرو

Franke    وBattey Citation2002( محمد و جعفر .)Citation2010ییشناسا   یآموزش  یها  یباز  یابی( سه چالش را در ارز  

  یکه در باز  ی به عناصر اساس  ه مهم هستند ک  یی از آنجا  یابیارزش  یارهای. معیابیارزش  ندیو فرآ  ابانیارز  ،یابیارزش  یارهایکردند: مع

ارزش  یبرا  یآموزش هدف  م  ازین  یابیتحقق  ادب  ی است،  به  توجه  با   GBL  (Calderón and Ruiz  ی ابیارز  اتیپردازند. 

Citation2015  ؛Tahir and Wang Citation2017شوند و بسته   یم  یابیدر مراحل مختلف توسعه ارز  یآموزش  یها  ی(، باز

دهد که    ینشان م  نیهمچن  GBL  یابیارز  اتیشوند. ادب  یم یابیمختلف ارز   یارهایمختلف با انتخاب مع  یاه یژگیو  ،ی ابیبه هدف ارز

 یریادگی  ریتأث  ی ابیحال، هنگام ارز  نیاستفاده شده است. با ا  یریادگی  یها  یباز  یابیارز  یبرا  یمختلف  یها  هیها و رو  کیروش ها، تکن

  سندگانیاست. اکثر نو  یاز باز  یاستفاده و تجربه کاربر  تی(، قابلیریادگی   ج ی)نتا  یوزشآم  یاثربخش  ن ییتع  شتریب  ی ها، علاقه اصل  یباز

  ی م  یبند  تیاهداف مشخص شده خود را برآورده کرده است، اولو  یباز  نکهیا  د ییو تأ   یابیرا با توجه به اهداف ارز  یابیارز  یارهایمع

  یجهان  کردیرو  چ یمحققان اشاره کردند که ه  ری( و ساCitation2008(. پاتون )Calderón and Ruiz Citation2015کنند ) 

 
1 Game-based learning 
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توان گفت   یم   ن،ی(. بنابراDiamond, Horn, and Uttal Citation2016وجود ندارد )  یابیمطالعه ارز  کی  یطراح  یبرا  یواحد

  یابیخاص هدف ارز  یارهایو مع  ارهایانتخاب مع  ،یابیطرح ارز  نی و منحصر به فرد است. هنگام تدو   زیمتما  یابیکه هر مطالعه ارزش

  یبرا  دیمف  یاز مدل ها  یطبقه بند  کی  Ruiz (Citation2015)و    Calderónمهم است.    یر یادگی   یباز  ی ابیارز  تیهدا  یبرا

 یو طراح  یزیبرنامه ر  یبرا  یابیطرح ارز  کیتوسعه    یراهنما برا  کردیرو  ک یرو،    نیمختلف ارائه کردند. از ا  یفیک  یها  ی ژگیو  یابیارز

  یابیسوالات ارزش  جاد یو ا  یاب یارز  یارهای ها/مع  یژگ یهدف/هدف گرفته تا انتخاب و  ان یخواهد بود، از ب  د یمف  یابیرزشمطالعه ا  کی

 (. Diamond, Horn, and Uttal Citation2016)  یما. باز  یر یادگی   ی ابیارز  تیهدا  یبرا  لیتحل  یو روش ها  ارها یمع  نییتع  یبرا

اند، که عمدتاً  کرده دیتأک یریادگ یتر کردن آموزان و فعالبهبود عملکرد دانش یزبان برا یریادگیدر  GBL تیمحقق بر اهم نیچند

 Godwin-Jones Citation2014; Ju and Adam Citation2018; Sahrir)   کندیکلاس درس تمرکز م  نیتمر  یبر رو

and Yusri Citation2012  .)ادغام در جامعه    یزبان برا  یریادگی  رایکند، ز  یم  دایپ   یشتریب  ت یمهاجران اهم  یزبان برا  یریادگی

  ون یلیم  2.25از    شی( ب2015استناد    یرکچی)ازگان، اتکو، و س  هی(. بحران سورCitation2020مهم است )لو و نولز    اریبس  دیجد

از تحص  یکودک سور از استرس و   ییبا سطوح بالا  د یپناهنده با  نکشورها محروم کرد. کودکا  ریو سا  هیدر مدارس در سور  لیرا 

کودکان در دسترس بود.    نیا  یبرا  یکم  یآموزش  لیو وسا  ندیا ی کنار ب  گذاردیم  ریآنها تأث  یریادگی  ییکه بر توانا  یروان  یهاب یآس

 Wofford and Tibi)استناد    یکودکان به زبان عرب   نیبه ا  ی سوادآموز  هیپا  یدر مدارس، آموزش مهارت ها  شتریادغام ب  یبرا

  ا یخود بخوانند  یتوانند به زبان مادر یکه نم مینسل کامل روبرو شو کیصورت ممکن است با  نیا ریمهم است، در غ  اری( بس2018

 Gordano Peile and)  شوندیحفظ ارتباط استفاده م  یمهاجران برا  ن یهوشمند معمولاً در ب  یهاکه تلفن  یی . از آنجاسندیبنو

Ros Hijar Citation2016; Ros Citation2010ا  Gaved andزبان باشد )  یریادگیاهداف    یبرا  یالهیوس  تواندیم  نی(، 

Peasgood Citation2017  ؛Castaño-Muñoz  ،Colucci    وSmidt Citation2018 خود.   قاتیو همکاران در تحق  ی(. بردل

(Citation2020بر سواد موبا )زبان و ادغام    یریادگی   ندیاز فرآ  تیحما  یتلفن همراه برا  یمهاجران عرب زبان و استفاده از فناور  یل ی

  ی ریادگیو    یآموزش  یبانیدر مورد پشت  قی( کمبود تحق 2012  یوسر یو    ریمهاجران در سوئد متمرکز شده است. محققان )نقل از سحر

را بهبود بخشند  تیوضع نیتلاش کرده اند تا ا یزبان عرب یریادگی یها یبا تمرکز بر باز یاریرا برجسته کرده اند. بس یبه زبان عرب

  نجا یحال، در ا  نیتوسط دانش آموزان نشان داده اند. با ا  یزبان عرب   ی کسب مهارت ها  یبرا  GBL  یرا در مورد اثربخش   ی مثبت  جیو نتا 
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 ;Sahrir and Yusri Citation2012; Eltahir et al. Citation2021در کلاس بوده است )  س یتمرکز بر تدر  شتریب  ز،ین

Sahrir and Alias Citation2012لی(. به گفته بو   ( .و همکارانCitation2016بررس ،)تواندیم   ها یدر باز  یررسمیغ   یر یادگی  ی  

 را بهبود بخشد. یریادگی یباز یطراح  تواندیارائه دهد که م یباز  یهاسمیدر مورد مکان ی مهم یهانشیب

  GBL  یهاط یدر مح  یعملکرد و تجربه باز  جیآنها بر نتا  ریکاربر و تأث  یهایژگیو  یبر رو  یمحدود  یآموزش  قاتیتحق  ن،یبر ا  علاوه

( گذارد    ی م  ریتأث  نیآنلا  یریادگی بر    رندهیادگی   یها  یژگی(. وBelanich Citation2009و    Orvis  ،Hornمتمرکز شده است 

(Lim and Kim Citation2003و اس ،) رندهیادگی   یها  ی ژگیاز و  یمستلزم درک درست  یریادگی   ی ها  یروزافزون از فناور   تفاده  

  ی های رابطه در باز  نیحال، ا  نی(. با اCitation2007  اگویو سانت  اماموتوی   اما،ی گذارد )ناکا  یم  ریتأث   یبا فناور  یریادگیاست که بر  

 Calderón andبوده است )   یریادگی استفاده    تیو قابل  یاثربخش  رب  شتریتمرکز ب  رایز  رد،یگیقرار م   یکمتر مورد بررس  یریادگی

Ruiz Citation2015 ؛Tahir and Wang Citation2017 .) 

 بیان مسئله 

ها و ابزارهایی که مدارس باید برای برآورده کردن این نیازها  فراوانی پیرامون نیازهای آموزشی نسل جدید و روشهای  امروزه بحث

شوند که گویی راه حل قطعی همه  ها و مفاهیم جدیدی مواجه می    فراهم کنند، در جریان است.هر سال، معلمان با اصطلاحات، طرح

یادگیری را به طور کامل ارتقا دهد. بنابراین  -هیچ راه حل منحصر به فردی وجود ندارد که فرآیند آموزش  .مشکلات آموزشی هستند

  .باشیم  آمده   دست  به   نتایج   تحلیل  نیز   و   آنها   کردن امتحان  و  متنوع  های حل  راه  یافتن  روش های تدریس،   بهتر است به دنبال تغییر

است. نتایج استفاده از   (GBL) یادگیری مبتنی بر بازی های درس به کار بریم،توانیم به راحتی در کلاسهایی که مییکی از روش

ها، اثر بخشی بسیار بالایی دارد، زیرا به ایجاد و افزایش انگیزه در دانش آموزان این استراتژی ثابت کرده است که استفاده از بازی

های درس با آن  کند )مسلماً و بی تردید، حفظ انگیزه دانش آموزان، یکی از مهمترین مسائلی است که معلمین در کلاسکمک می

هدف از طراحی روش  »،   EdTechReview به چه معنا است؟ بر اساس اعلام انجمن یادگیری مبتنی بر بازی حال  (.مواجه هستند

یادگیری مبتنی بر بازی، ایجاد تعادل میان موضوع درس و بازی با توانایی بازیکن در به خاطر آوردن مطلب درسی و به کار بردن آن 

کند و در حال حاضر  در زمینه تولید نرم افزارهای آموزشی فعالیت می Acer for Education این شرکت «.در زندگی واقعی است

های آموزشی استفاده کند. بر اساس ادعای این    های خلاقانه با فناوری است تا از آن در زمینه سخت به دنبال ایجاد و ادغام روش
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به عنوان روشی مؤثر به دانش آموزان کمک می کند که در جهت رسیدن به یک هدف گام بردارند.   یادگیری مبتنی بر بازی »شرکت،  

از طریق آزمایش، تمرین رفتارها و فرآیندهای فکری، درس یاد بگیرند. این کار به آسانی با  دانش آموزان می توانند  های خود را 

 «.شوداستفاده از یک محیط شبیه سازی شده به زندگی واقعی منتقل می

تواند در  های ذهنی و شناختی کودکان، میهای پرکاربرد در دنیاست و یادگیری آن در کنار پرورش مهارتزبان عربی یکی از زبان

خواهند عربی را به کودکان  ها و یا حتی والدین وقتی میاغلب معلم  .های تحصیلی و شغلی خوبی فراهم کندآینده برای آنها فرصت

بهترین و  عنوان والدین یا معلم زبان، در کنار استفاده ازهای زبادی روبرو خواهند شد. به یاد داشته باشید که بهیاد بدهند، با چالش

های مختلفی را برای رسیدن به موفقیت امتحان  های یادگیری زبان عربی، لازم است انگیزه حود را حفظ کرده و راهترین راهسریع 

 .کنید

بر بازی است  یادگیری های خوب برای آموزش زبان عربی به کودکان، شرکت دریکی از روش از . این کلاسمبتنی  ها با استفاده 

 .کنندبخش و مؤثر میلذت  دانش آموزانهای جذاب و تعاملی، یادگیری را برای روش

 اهداف کلی آموزش زبان عربی 

در اصل شانزدهم قانون اساسی چنین آمده است: از آنجا که زبان قرآن و پایه فرهنگ اسلامی عربی است و ادبیات فارسی کاملا با آن  

 :آمیخته است این زبان در تمام سطوح آموزشی باید تدریس شود اهداف کلی آموزشی زبان عربی را می توان بدین شرح بیان نمود

 آشنایی با واژگان پرکاربرد قرآنی -1 

 عربیآشنایی با ساختار جمله های  -2

 کسب مهارت نسبی در ترجمه ی عبارت ها و جمله های عربی به فارسی  -3 

 توانا شدن در درک مفهوم کلی یک متن عربی -4 

 کسب مهارت نسبی در بهره گیری از منابع دینی و علمی که به زبان عربی نوشته شده اند  -5 
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 پی بردن به ارتباط تنگاتنگ زبان عربی و معارف اسلامی با زبان و ادبات فارسی  -۶ 

بهره گیری از زبان عربی برای فهم و درک ادبیات فارسی و بالاخص متون نظم و نثر ادبی اهداف کلی آموزش زبان عربی در دوره   -۷ 

 :ی دبیرستان

 :شناختی  ی  حیطه : الف 

 )سطح دانش(  از دانش اموزان انتظار می رود از واژگان کثیر الاستعمال قرآنی و فرهنگ اسلامی آشنا شود -1 

 با ساختار های مختلف جملات عربی آشنا شود )سطح دانش(  -2

 )سطح درک و فهم(   آشنا شود با ممیزات و ویژگی های زبان عربی در مقایسه با زبان فارسی )مانند جملات ،اعراب و...( -3

،اعراب فعل مضارع ،اعداد و برخی از  با مباحث صرفی اسم ،فعل،حرف و مباحث نحوی شامل مرفوعات ،منصوبات ، مجرورات     -4

 توابع آشنا شود)سطح درک و فهم(

 )سطح درک و فهم(  با روش تجزیه و ترکیب کلمات آشنا شود -5

 )سطح درک و فهم(   با اصول ترجمه ی روان به فارسی و عربی آشنا شود -۶

 با قرائت متون عربی آشنا شود و صحیح خوانی را یاد گرفته و به کار برد)سطح کاربرد(  -۷

 با متون مختلف عربی در قالب بیان ارزش ها و مسایل اخلاقی آشنا شود -8

 با نظام صوتی زبان عربی آشنا شود -9

 :ب : حیطه عاطفی

 .دانش آموزان را نسبت به زبان عربی علاقمند نموده و نگرش مثبتی نسبت به زبان عربی در آن ها ایجاد کند -1

 . ذهنیت مثبتی نسبت به پویایی و آسان بودن یادگیری زبان قران ایجاد کند -2
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 . به صورت غیر مستقیم نسبت به ارزش های دینی ایجاد علاقه نماید -3

 .نگرش مثبتی در مورد ضرورت یادگیری این زبان در فراگیران به وجود آورد -4

منفی حاکم بر دانش آموزان مبنی بر عدم ضرورت یاد گیری زبان عربی قدیمی بودن و غیر کاربردی بودن آن در عرصه نگرش    -5

 . ی زندگی را بزداید

 .دانش آموزان را نسبت به تلاش دانشمندان ایرانی برای شکوفایی زبان عربی توجیه کند -۶

 .برای یاد گیری زبان عربی ،با طرح آن به عنوان زبان بین المللی جهان اسلام ایجاد انگیزه کند -۷

 ج : حیطه ی مهارتی 

 توانایی ترجمه ی واژگان کثیر الاستعمال قرآنی و دیگر متون دینی را داشته باشد  - 

 . بسازد بتواند جملات عربی را در ساختار های مختلف )اسمیه فعلیه،تعجبی،ندایی،استفهامی و....(  - 

 .توانایی تشخیص وجوه اشتراک و افتراق قواعد زبان عربی و فارسی را در حد کتاب درسی داشته باشد - 

توانایی تحلیل و بررسی مباحث صرفی و نحوی و تشخیص نقش و نوع کلمات را در حد مطالب ارائه شده در کتاب درسی را داشته   - 

 .باشد

 بتواند جملات زبان عربی را تجزیه و ترکیب کند  - 

 .توانایی ترجمه جمله های ساده فارسی را به زبان عربی داشته باشد -

 .توانایی قرائت صحیح متون عربی را داشته باشد- 
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 کار مرتبط 

و    GBL  یابیارز  تیمربوطه، اهم  ی قاتیشده توسط مطالعات تحق  یی شناسا  GBL  لیدهد که پتانس  یبخش کار مرتبط را ارائه م  نیا

زبان    یریادگی   یدر مورد اثربخش  ی تجرب  قاتیکمبود تحق  ن،یکند. علاوه بر ا  یم  فیرا توص  یآموزش  ی ها  یباز  ی ابیچالش ها در ارز

  ن،ی. علاوه بر اکندیرا برجسته م  ی زبان عرب  یریادگیدر   DGBLLو فقدان مطالعات    ی طور کل  به(  DGBLL)  تالیجید  یبر باز  یمبتن

سبک   ت،یدرک عوامل کاهش دهنده )مانند سن، جنس  یبرا  رندهیادگی  یها  یژگیدر مورد و  قیبه تحق   ازیبر ن  نیبخش همچن  نیا

 گذارد. ی م ریتأث یجد یها یازبا ب یریادگیکند که بر   یم  دی( تأکره یو غ  یدانش قبل ،یریادگی  یها

 ی بر باز  یمبتن  ی ریادگی یاثربخش یابی. ارز1

باز  یمبتن  یریادگی بازGBL)  یبر  به  آموزش  یبرا  یی ها  ی(  )  یریادگیو    یاهداف  دارد   Tang, Hanneghan, and Elاشاره 

Rhalibi Citation2009در    یدر مورد شواهد یمتفاوت ج یکرده اند و نتا  یها را بررس  یباز  یریادگی  لیاز محققان پتانس  یاری(. بس

  ی در حال  افتند،ی  یاثرات مثبت  یقاتیاز مطالعات تحق  ی(. برخCitation2016آن به دست آمده است )صلاح و همکاران،    ریمورد تأث

 ,Boyle et al. Citation2016; Woutersنکردند )  دایپ   یری ادگی  یها برا  یدر استفاده از باز  یاثر قابل توجه  چیه  گرید  یکه برخ

Van der Spek, and Van Oostendorp Citation2009لوپز .)-( فرناندز و همکارانCitation2021 بر اساس )ی ها افتهی  

داشتند و  یشتریب زهیکردند، انگ یاستفاده م یریادگی یبرا یآموزش یها یکه از باز یخود گزارش دادند که دانش آموزان یقاتیتحق

الطاهر و    ب، یترت  نیدادند. به هم  حیترج  ی سنت  س یتدر  کردیرا بر رو  GBL  انیاکثر دانشجو  ن، یرا تجربه کردند. علاوه بر ا  یسرگرم

  یآموزاننسبت به دانش  کنند، یاستفاده م   GBLکه از    یآموزانکه دانش  افتندی در مطالعه خود در  نی( همچنCitation2021همکاران. )

 Eyüpو    Akçelik.  دهندینشان م  یبالاتر  زهیو انگ  م ینسبت به مفاه  یدانش بهتر  شوند، یآموزش داده م   یسنت  یکه با استراتژ

(Citation2021)  یواژگان با باز  یریادگیکه دانش آموزان از    افتند یکردند و در  یرا بر دانش واژگان بررس  یآموزش  یها   یاثرات باز  

  ش یو علاقه را افزا  زهیتوانند انگ  یها م   یاز محققان گزارش کرده اند که باز  یاری. اگرچه بسرندیگ  یم  ادیبرند و راحت تر    یلذت م

اکثر مطالعات    رایوجود دارد، ز  یریادگی   یها  یباز  یآموزش  یاثربخش  یابیارز  یبرا  یشتریب  یمطالعات تجرب  هب  ازیدهند، اما هنوز ن

(. . با توجه  Ariffin and Sulaiman Citation2014کنند )  یاستوار م  یشخص  یو برخوردها  یخود را بر قضاوت ذهن  یادعاها
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بررس توسط    کیستماتیس  یبه  شده  فناورZourmpakis (Citation2021)و    Kalogiannakis  ،Papadakisانجام    یهای، 

نشان داد که عمدتاً مطالعات    یحال، بررس  نیدارند. با ا  یریادگی   ندیبر فرآ  یدی شد  یرگذاریتأث  لیپتانس  شنیکیفیمیمانند گ  یتالیجید

روشن   یاثرات بلندمدت برا  یبررس  یبرا  شتریب  قاتیبه تحق  ازیاند که نانجام شده  دهند، یرا نشان م   ی متفاوت جیکه نتا  یکوچک  یطول

مربوط به    ی در شواهد تجرب  شی( افزاCitation2016و همکاران )  لی. بوکندیبر آموزش را برجسته م  یفناور  نیچن  ریشدن تأث

 ی رسبر  یبرا نده یآ قاتیتحق یبرا  قیدق یکردند که مطالعات تجرب شنهاد یحال، آنها پ  نیکردن را گزارش کرد. با ا یمثبت باز  جینتا

  ایکرد که آ  ی( بررسCitation2020و همکاران )  ایمهم است. بهنام ن  اریبس  یریادگیاز    تیدر حما  یباز  یهایژگیو  کیستماتیس

مطالعه بر    نیبهبود بخشد. ا  ی دبستان  ش یرا در کودکان پ   تیخلاق  ی تواند مهارت ها  یم  تالیجی د  یبر باز  ی مبتن  یریادگی برنامه  

شش سال    ر یکودکان ز  ی( براDGBL)  تالیجید   یبر باز  ی مبتن  یریادگیدر هنگام استفاده از    یری ادگی و سطوح    تیخلاق  ی هامؤلفه 

خلاق، انتقال دانش،    یهاتوسعه مهارت   یکودکان خردسال برا  ییبه طور بالقوه بر توانا  تواندیم  DGBLکه    افتیمتمرکز شد و در

انتقاد ها  ،یتفکر  مهارت  د  ی کسب  ب  تالیجیتجربه  مثبت  نگرش  بص  قیعم  یریادگی  یراو  بلوتی رتیو  گفته  به  همکاران.    ی.  و 

(Citation2013باز ابزار آموزش  یریادگیبتوانند نشان دهند که    د یبا  یآموزش  یها  ی(،  رخ داده است.    یگرید  یلازم مانند هر 

ارز  ریتأث  دییتأ   یبرا  ن،یبنابرا  Marciano, de Miranda, and de Mirandaمهم است )  اریآنها بس  کیستماتیس  ی ابیآنها، 

Citation2014ییبه شناسا  ازیها و نآن  یمستمر اثربخش  یابیمستلزم ارز  یآموزش  یهایبر بازو زمان  نهیتوسعه پرهز  ن، ی(. علاوه بر ا  

(.  Djelil et al. Citation2014کند )  ی م  ل یکار دشوار تبد  ک یآن را به    ی ابیارز  GBLمتنوع    ی ها  ی ژگیو  است.   یاصل  ی ارهایمع

  ی ها  یباز  یابیدر ارزش  یاصل  ی چالش ها  یابیارزش  ندیو فرآ  ارهای مع  جادیکردند که ا  یی( شناساCitation2010محمد و جعفر )

 ت یهدا  یبرا  ریفراگ  کردیرو  کیبرجسته شده است،    یقبل  قاتیحقتوسط ت  GBL  یمختلف مهم برا  یاست. اگرچه جنبه ها  یآموزش

 Van Staalduinen and De؛  De Freitas and Liarokapis Citation2011است )  ازیمورد ن   یطراح  یو تکرارها  یابیارز

Freitas Citation2011  ؛Oprins et al. Citation2015مختلف توسعه   احلدر مر  یآموزش  یهایباز  ،یاب ی(. بسته به هدف ارز

؛ Calderón and Ruiz Citation2015)   شوندیمختلف انتخاب م  یهایژگ یو  یابیارز  یبرا  یمختلف  یارهایو مع  شوند یم  یابیارز

Tahir and Wang Citation2017( پاتون .)Citation2008ی طراح  یبرا  یواحد  کردیرو  چی محققان اشاره کردند که ه  ری( و سا 

ارز  کی )  دوجو  ی ابیمطالعه  اDiamond, Horn, and Uttal Citation2016ندارد  با  لو  ن ی(.  ون  و  کاستلار  آل،    ی حال، 
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(Citation2021 امکان )یاثربخش  یابیارز  یرا برا  ی قبل   شدهفیتعر  یهاوهی ش  نیبهتر  یسنج  DGBL  ی هاکردند و بر مؤلفه  یابیارز  

مطالعات    شتریب  یتا طراح  کنندیارائه م  ریپذامکان  یشیآزما  یها را در مورد طرح  ییهانشیتمرکز کردند که ب  یقاتیتحق  یطراح

بر و زمان  یندیفرآ  ارهای مع  یی( خاطرنشان کردند که شناساCitation2007)  یو مورت  یکنند. دوند  ییرا راهنما  DGBL  یاثربخش

رو  دهیچیپ  و  ندارد    ها یباز  یاب یارز  ندیفرآ  تیهدا  یبرا  یادیز  یکردهایاست   Ak .(Becker Citation2011)وجود 

(Citation2012)  توانند یها مجنبه   نیکرد. ا  دیتأک   سازد، یکه آنها را مؤثر م   یآموزش  یهایباز  ی اتیح  یهاجنبه   فی به تعر  ازیبر ن  

کردند که    شنهادیپ   Ruiz (Citation2015)و    Calderónکنند.    تیرا هدا  ی ابیارز  ند یعمل کنند و فرآ  ی ابیارز  اریعنوان معبه

  سیطبق گفته زورمپاک  ن،یباشد. علاوه بر ا  دیمف  تیفیمختلف ک  ی ها  یژگ یو  ی ابیارز  یتواند برا  یاز مدل ها م  یبند  قهطب  کیداشتن  

دانش آموزان   یفرد یازهایدر درک ن  ی دی(، معلمان نقش کل2022  س یاناکیو کالوژ س،یپاپاداک س،ی )نقل از زورمپاک  س یاناکیو کالوژ

  شده یمیگ  یهاطیو ادغام مح  ینحوه طراح  یبررس  ن،یکامل دارند. بنابرا  یریادگی   ندیفرآ  یابیارز  ومناسب به آنها    یو ارائه مواد آموزش

 مهم است. زین سی توسط معلمان در آموزش و تدر

 ی زبان عرب  یریادگیدر    یآموزش  ی ها  ی. باز2

زبان و    یریادگی  یبرا  تالیجید   ی ها  یاز محققان بر باز  یاریو بس  ست ین  د یزبان جد  یریفراگ  یبرا  یریادگی  ی ها  یاز باز  استفاده

 ( اند  کرده  تمرکز   Hung et al. Citation2018; Poole and Clarke-Midura Citation2020; McKiddyزبان دوم 

Citation2020 اند: الفبا، گوش دادن، خواندن،  کرده  یبررس  هایرا از اکتساب زبان با استفاده از باز  ر یز  یها(. اکثر مطالعات مقوله

 Hungتمرکز دارند )  یکه عمدتاً بر آموزش رسم  کپارچه،ی  ا ی  یبی ترک  یهاصحبت کردن، نوشتن، واژگان، دستور زبان، تلفظ، و مهارت

et al. Citation2018  ؛Kocaman and Cumaoglu    نوظهور    اتیادب  ش یافزا  رغمیعل  سینیو مک ا  شلتون  ل،ینو  2014استناد

 Godwin-Jonesاست )  ابیآن در آموزش زبان کم  یدر مورد اثربخش  یآن، شواهد تجرب  یو ارزش آموزش  تالیجید  GBLدر مورد  

Citation2014  انگی(. چن و  (Citation2013  اثرات استفاده از )ان ینشجودا  یزبان خارج  یریادگی  یرا برا  ییماجراجو  یباز  کی  

در بهبود    یباز  ن یکه ا  افتندیآموزان درحال، دانش  نینکردند. با ا  دا یدر نمره واژگان دو گروه پ   یکردند. آنها تفاوت معنادار  یبررس

دستور   شیبر افزا یآموزش یها  یباز ریتأث ی( به بررسCitation2012) ی و دوست  یاست. جلال دی آنها مف یزبان  یهاو مهارت زهیانگ

 نکردند.  دایو کنترل( پ  ی شیدو گروه )آزما نیب یپرداختند و تفاوت معنادار ییدانش آموزان ابتدا ژگانزبان و وا
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 ی برا  یبر کودکان پناهنده و آموزش آنها، محققان را بر آن داشت تا بر مداخلات آموزش سوادآموز  هیسور  یریمخرب درگ  ریتأث

(. Wofford and Tibi Citation2018; Al Janaideh et al. Citation2020تمرکز کنند )  یخدمت به کودکان پناهنده سور

  یریادگی تلفن همراه قرار داد، نشان داد که    یریادگی  ی هابرنامه  یهایژگیپناهندگان را در کنار و   یازهایکه ن  یمطالعه مرور  کی

 ی دسترس  اریس  یریادگیگرفت که    جهیمطالعه نت  نی(. اCitation2020و همکاران    Droliaاست )  دیپناهندگان مف  یتلفن همراه برا

م فراهم  را  آموزش  همچن  ی به  و  پناهن  تیفیک  نیکند  به  شده  ارائه  م   دگانآموزش  بهبود  درول  یرا  همکاران   ا یبخشد.  و 

(Citation2022تأک تحق  دی ( در مطالعه خود  گروه ها   اریس  یریادگی   قاتیکردند که  بر  تمرکز  پناهندگان،    یاجتماع   یبا  مانند 

 ی تلفن همراه موجود برا یآموزش یهابر برنامه یمحدود است. مطالعه مرور اریبس یریادگیمشکلات  ا ی تیمعلول یدارا رندگانیادگی

و    یشناختروان  یهایژگیپناهندگان و و  ی فرهنگ  یهایژگیشامل و  هایژگیو   نیترآنها متمرکز بود و مهم  یهایژگ یپناهندگان و و

زبان تمرکز    یریادگی   یازهاین  ییپناهندگان و شناسا  یزبان برا  یر یادگی   یاز محققان بر ابزارها  یاریبود. بس  ده یدر هم تن  یآموزش

 Akçelik(. Abou-Khalil et al. Citation2019؛ Castaño-Muñoz  ،Colucci ،and Smidt Citation2018کرده اند )

دانش آموزان پناهنده    ی آموزش واژگان و بهبود دانش واژگان ترک  یبرا یآموزش  یها  یکه باز  افتندیدر  Eyüp (Citation2021)و  

بر    یزبان مبتن  یریادگی  اتیدر ادب  شتریبه عنوان زبان دوم ب  یسیگل(، انCitation2018موثر است. طبق گفته هانگ و همکاران. )

  از ین  قیتحق  ن یفاقد آن هستند. اگرچه ا  ی مانند عرب  گری د  ی که زبان ها  ی در حال   رد، یگ ی( مورد هدف قرار م DGBLL)  تال یجید  یباز

عرب  زبان  مهارت  یبه  برا  یسوادآموز  یهاو  بدانش  یلیتحص   شرفتیپ   یرا  پناهنده  )   رجستهآموزان  است   Baddourکرده 

Citation2020یهااز طرح   ی(، تعداد کم  DGBLL  تمرکز دارند    یسواد عرب  یها بر مهارت(Czauderna and Guardiola 

Citation2019). Azizt    وSubiyanto (Citation2018)    اثراتGBL   دانش آموزان   یخواندن عرب  یرا بر مهارت ها   تالیجید

کسب کردند( در    یبالاتر  ینمره قابل توجه  ی شیدانش آموزان )گروه آزما  یلیعملکرد تحص  شیافزا   نهاکردند. آ  یبررس  یرستانیدب

  یهایاستفاده از باز ریدانشگاه، تأث انیبا دانشجو یشی( با انجام آزماCitation2019و همکاران ) ی . کنال افتندی  دیمف یعرب یریادگی

بر مهارت   یمثبت معنادار ریها تأث  افتهیکرد.  یبررس یبوم ریغ  ی هادر زبان یرب ع  یگفتار یهاهوشمند را بر مهارت  یهایزبان گوش

  یها  یبا استفاده از باز  ی زبان عرب  یریادگیاز    ی ( درک مثبتCitation2012و نام مستعار )  ریدانش آموزان نشان داد. سحر  یگفتار

( در مطالعه خود گزارش دادند که  Citation2021و همکاران. ) یپوتر  ن،یکردند. علاوه بر ا دایدانشگاه پ  انیدانشجو نیدر ب نیآنلا
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موثر    ی در آموزش عال  یواژگان عرب  شیدر افزا  انیدانشجو  یدرک مطالب برا  لیو تسه  یریادگی  زهیانگ  شیبا افزا  یآموزش  ی ها  یباز

کرد و    یبررس  ی عال  آموزشدر    ی دوره دستور زبان عرب  کیرا بر    GBL  ریتأث  نی( همچنCitation2021است. الطاهر و همکاران )

شوند،    ی آموزش داده م  یسنت  یکه با استراتژ  یبا دانش آموزان  سهیکنند در مقا  ی استفاده م  GBLکه از    یکه دانش آموزان  افتیدر

  یمند(، علاقهCitation2021مرتادو )   ینشان دادند. بر اساس بررس  یبالاتر  زهیو انگ  ی دستور زبان عرب  مینسبت به مفاه  یدانش بهتر

حال، در دسترس بودن و استفاده از آن هنوز در کلاس    ن یاست. با ا  افتهی  شیافزا  ی زبان عرب  انی مرب  ان یدر م  تالیجید  یبه ابزارها

 کسب و استفاده موفق تر است.  ت،یریمد ازمندی محدود است و ن یدرس عرب  یها

  ی ریادگی در    DGBLL(، کمبود مطالعات  Citation2019و همکاران برجسته شده است. )  Masropهمانطور که توسط    ن، یبر ا  علاوه 

باز  یزبان عرب تنها چند  ز  یعرب  یریادگی  یوجود دارد و  به گفته بن  اختصاص داده شده است.  و همکاران.   نیالد  نیبه کودکان 

(Citation2021برنامه ها )است   ازیمورد ن اریبس یکودکان دبستان یبرا یزبان عرب یبرا یبر باز یزبان مبتن یریادگی یتالیجی د ی

  ل یو تحل هیکودکان را تجز یبرا یعرب یریادگی یهای( بازCitation2015) یرامس یخود را بهبود بخشند. عل یتا مهارت زبان عرب

هستند    کیستماتیس یطراح ندیفاقد فرآ چرخند، یم تیاهمیب ده یا ک یگرا هستند، حول عموماً ساده ها یباز ن یکه ا افت یکرد و در

ان گرافرنگ  شن،یمیو  صداگذار  کیها،  نتا  تیفیباک  یو  است.    Masropتوسط    یمشابه   جی ندارند.  شده  گزارش  همکاران  و 

(Citation2019از تجز )عمدتاً    یزبان عرب  یریادگی  یها یکه باز  افتندی آنها در  ن،یموجود. علاوه بر ا  یها  یآنها از باز  لیو تحل  هی

محتوا  م  یبه  محدود  و  شوند یالفبا  فاقد  باز   یهایژگ یو  در  در    یجذاب  مطالعات  اکثر  دانشجو  DGBLLهستند.  آموزش   انیبر 

آنها    ییو دانش محتوا  یریادگیآن بر    ریتأث  ی و چگونگ  رانیفراگ  یفرد  یهااند، و تنها چند مطالعه تفاوتدانشگاه متمرکز شده/یعال

بررس )کرده  یرا  گروهHung et al. Citation2018اند  مجموعهجوان   یسن  یها(.  و  یررسمیغ   یریادگی   یهاتر،    یهایژگیو 

 به توجه دارند. ازیاند و ن قرار گرفته  یهستند که کمتر مورد بررس  ییها حوزه رنده،یادگی

 فواید بازی آموزشی

تدریس به این شیوه  (  138۶شود )کرامتی، :  روح می   های بی  آموزان در کلاس  استفاده از بازی سبب افزایش انگیزه و مشارکت دانش 

(  ق 1430شود، یادگیرندگان دائماً نشاط داشته باشند و از این نشاط برای حل مشکلات و کسب علوم استفاده کنند )برقان،    سبب می

آموز تا پایان    بنابراین، دانش(  Diana  ،2010)  شود دانشآموز با علاقة بیشتری به یادگیری درس بپردازد  استفاده از بازی سبب می
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های کلاس مشارکت خواهد داشت و نگرش مثبتی نسبتبه آن زبان پیدا خواهد کرد که بر یادگیری   صورت کامل در فعالیت  درس به

 Aldabbus, 2008 :58)شود ) دانشآموز اثر مثبتی دارد. بهطور کلی، اگر فعالیتی لذتبخش باشد، بهیاد سپردن آن بهتر انجام می

آموزان در یادگیری زبان عربی، خجالت کشیدن و ترس از اشتباه کردن است؛ بازیهای کامپیوتری سبب   یکی از موانع پیشرفت دانش

بازی محصلان   می افزایش دهد. در  را بسنجد و  شود که شخص احساس قدرت کند و بدون هیچ خجالتی، میزان اطلاعات خود 

های    بازی  Dickinson, 1981))  ه معطوف استمجبورند مهارتهای زبانی خود را بهکار ببرند، در حالی که حواسشان به بردن مسابق

و زمینة شکوفایی طبیعی  (  (Anderson, :2010   دهند   های زبانی و سازگاری با جامعه را نیز ارتقا می   آموزشی خلاقیت، مهارت

های پر    امروزه بازی با واژگان و استفاده از جدول کلمات متقاطع ، یکی از بازی دسازن  زبان در اشکال و سطوح مختلف را فراهم می

 .کاربرد برای یادگیری زبان است

 معایب بازی آموزشی

با وجود اینکه بهنظر میرسد ، بازی آموزشی شیوهای مفید برای تدریس مطالب درسی مدارس است ؛ اما معایب بسیاری دارد که   

یادگیری، امر ی جدی است، در حالی که بازی برای اوقات فراغت و سرگرمی است   .تواند امر مهم یادگیری را دچار اختلال کند  می

نظر میرسد مؤثر بودن بازی در یادگیری، بیش از آنکه   به.  شود  آموزان از یادگیری منجر می  و انجام بازی به پرت شدن حواس دانش

هایی مواجه   کارگیری این روش با سختی  ازسوی شواهد تأیید شود به، کمک فرضیات اثبات شده است و افراد در عمل، هنگام به

نظمی در کلاس شده و کنترل کلاس را برای معلم    یاد و بیسر صدای ز  بازی در تدریس سبب ایجاد و. به کارگیری  خواهند شد

زمانی که برای انجام هر بازی مورد نیاز   میانگین مدت. کند نظمی برای کلاسهای مجاور ایجاد مزاحمت می  سازد. این بی  دشوار می

دلیل محدودیت زمان، اگر معلم از   به.  بازی انجام شود 4یا    3دقیقه است و بیشتر برای تدریس هر موضوع، باید    30است، حدود  

در صورتی که معلم  د.  آموزان وجود دار  بازی استفاده کند، در این صورت زمان کمی برای توضیح درس ازسوی او و کمک به دانش

بخش کمی از زمان کلاس را به بازی اختصاص دهد؛ چون فرصت کافی برای اجرای کامل این روش وجود ندارد، ممکن است نتیجة 

آموزان در یک کلاس زیاد باشد. در این حالت    دست نیاید. یکی از مشکلات این روش زمانی بروز میکند که تعداد دانش  مطلوب به

.  کند   فقط بخش اندکی از آنها فرصت مشارکت پیدا خواهند کرد که این مسئله بازی را به یک روش تدریس ناکارآمد تبدیل می

سازماندهی و چیدمان کلاس نیز عامل دیگری است که ممکن است هنگام استفاده از این روش مشکلاتی را برای معلم ایجاد کند.  
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دهد ، انتخاب و فراهم کردن   های محققان نشان می   یافته.  مخصوصاً زمانی که آرایش دانشآموزان بهصورت ردیفی )مشابه ایران( باشد

های موجود مخصوصاً برای معلمان    ، یکی از چالشیک بازی مناسب برای کلاس درس و اختصاص مدتزمان مناسب برای انجام آن  

تجربه است درصورتی که بازی با محتوای درس همخوانی نداشته باشد و درست اجرا نشود، بخش زیادی از زمان کلاس هدر    کم

آموزان انتخاب کند که سبب افزایش تعامل و بحث    ای را برای دانش  همچنین، ممکن است معلم در یک بازی وظیفه.  خواهد رفت

گاهی اوقات نیز  .  ترین راه ممکن برای انجام آن کار استفاده کنند   آموزان از ساده این احتمال وجود دارد که دانش  بین آنها شود؛ اما

 شود.ممکن است استفادة بیش از حد بازیای رقابتی در یادگیری تأثیر منفی داشته باشد و سبب افزایش اضطراب و کاهش بازدهی 

 نتیجه گیری 

داشته باشد . نظام های پیشرفته آموزش و پرورش    بزرگسالانبازی می تواند نقش تعیین کننده ای در یادگیری کودکان و حتی  

جهان همواره در اندیشه افزایش نقش بازی در آموزش هستند . استفاده از روشهای انگیزشی در جهت یادگیری محتوای درسی، تأثیر 

های مناسبی    یا معلمان از تکنیک  آنلاین های   آموزان به آموزش مفاهیم جدید دارد. اگر طراحان بازی  دانش  علاقهزیادی در افزایش  

کودکان تحرک و   .برای ساخت بازیهای آموزشی استفاده کنند، مطمئناً بازدهی پروسه آموزش و یادگیری بسیار بیشتر خواهد بود

لیت و تحرک کودکان برای معلم کم تر قابل تحمل است. کودکانی که  های درس فعا  کلاسفعالیت را دوست دارند؛ اما در بسیاری از  

در جای خود آرام می نشینند و در طول تدریس دست به سینه و ساکت اند و فقط به معلم توجه می کنند، بیشتر مورد قبول معلم  

،  کلاسنند که بازی نه تنها به محیط واقع می شوند اما تحقیقات نقش مثبت بازیها را در کمک به یادگیری دانش آموزان اثبات میک

این عقیده    خلافاست. درست بر    کلاسشادی و نشاط میبخشد بلکه بهترین روش برای درگیر کردن دانش آموزان ضعیف با ریتم  

نشان  ها    مثل ریاضی، علوم و زبان افزود، پژوهش   های دروس اساسیکلاسعمومی که برای موفقیت در تحصیل باید بر تعداد و ساعات  

درس، آمادگی ذهنی کودکان برای یادگیری مطالب درسی    کلاس هایعکس با اضافه کردن بازی، ورزش و شادی به  لمیدهند که ب

ترین آن برای بروز و    ترین شکل فعالیت کودک و مناسب  بازی عمده .یابد. در واقع بازی و تفریح، غذای مغز هستند  نیز افزایش می 

او به شمار میرود. بازی نقش بزرگی در زندگی و رشد کودک دارد. ضمن بازی بسیاری از خصوصیات مثبت   خلاقیترشد استعداد و 

در کودکان، در سنین آمادگی و پیش از دبستان است. در این سن، فعالیت    خلاقیتیابد. آغاز رشد آفرینندگی و    در او پرورش می 

ان تفکر و عمل وی پدید میآید و احساس نشاط و سرزندگی بعد  کودک نسبت به دوران خردسالی تغییر مییابد و روابط جدیدی می
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تواند نقش بارزی در بهبود زندگی    بازی با گشودن مسیری نو در یادگیری می .باشد  مشکلاتاز بازی میتواند راهگشای حل بسیاری از  

، راندمان آموزشی را نیز افزایش دهد. بازی در رشد آفرینندگی نقش فعالی  کلاسایفا کند و در کمک به معلمان برای مدیریت بهتر  

شاگرد به وسیلة بازی، تفکر    علاقهدارد و موجب حرکت و به کارگیری ذهن در کسب تجربه و حل مسأله میشود. برانگیختن ذوق و  

را داشته باشد تا آن را با توجه به سطح آگاهی و مهارت شاگرد    لازمشود. معلم در انتخاب بازی باید دقت    همگرا را در ذهن سبب می 

را داراست که مهارت کافی را به دست آورده باشد.    لازمزمانی اعتماد به نفس  و منطبق با موضوع درس انتخاب کند، زیرا شاگرد  

  لازم های مناسب برای یادگیری از طریق بازی، در تعلیم و تربیت کودکان مفید است. لذا    ها و ایجاد موقعیت  آگاهی از انواع بازی

سازی ابعاد فکری و شکوفایی استعدادهای    است مربیان تربیتی با فراهم کردن امکانات و ابزارهای مناسب آموزشی ـ پرورشی، برای غنی 

اخذ نتایج تربیتی مطلوب از بازی، به میزان زیادی به کاردانی مربی و آموزگار، آشنایی او با خصوصیات سنی و   .شاگردان گام بردارند

 . ، رهبری صحیح و مطابق با اسلوب بازیهای گوناگون وابسته استخردسالانویژگیهای 

 GBL در رابطه با پیشنهادات

ها  ها، ابزارهایی هستند که به کمک آنبه خاطر داشته باشید که اجرای بازی در کلاس درس، راهی مفید برای یادگیری است. بازی

ها نباید صرفاً  مفید حضور در مدرسه را به آن اختصاص داد. بازیتوان فرآیند یادگیری را با سرگرمی توام کرد و بخشی از زمان  می

 .به عنوان جایزه یا برای گذران وقت انجام شوند

اند، اما ممکن است دانش آموزان  دانند و به اهمیت آن پی بردهگنجانند، این نکته را میها را در فرآیند آموزشی میمعلمانی که بازی

از این موضوع اطلاع نداشته باشند. به همین خاطر شرح این موضوع برای دانش آموزان، اهمیت زیادی دارد. برای این کار، باید به 

ایم که به  در این جا دو توصیه آورده  .کنند، اما ضمناً در حال کار کردن ) و یادگیری( هم هستندآنها یادآوری کرد که دارند بازی می

را به طور مؤثر انجام دهید و در عین حال تمرکز دانش آموزان را به یادگیری  یادگیری مبتنی بر بازی توانید روشکمک آن می

 .معطوف کنید، نه فقط جنبه سرگرم کنندگی بازی
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 محصول نهایی  - 1

دانش آموزان باید در ازای تلاش خود، نتایج ملموس و عینی کسب کنند. اگر آنها دست به ساخت یک بازی بزنند و آن را انجام دهند،  

تواند از کلاس دیگر، والدین یا انجمن دریافت شود و بر  بایستی بخشی از آن به ارزیابی یا بازخورد اختصاص یابد. این بازخورد می

این مفهوم برای هر    .مبنای ایجاد یک تابلوی امتیاز، تهیه ویدئویی از بازی یا راه اندازی بازی بر روی یک صفحه وب و غیره باشد

 .است یادگیری مبتنی بر بازی  شود، معتبر است، اما اعتبار آن بیشتر برای فعالیتی که داخل کلاس انجام می

 ارزیابی - 2

تواند  فراموش نکنید که در طول بازی، یا در انتهای آن، به ترتیب به ارزیابی تکوینی یا پایانی دانش آموزان بپردازید. این ارزیابی می

هر اقدامی که قبل، در طول    .توسط معلم، یکی از دانش آموزان دیگر یا توسط خود دانش آموز و به صورت خود ارزیابی انجام گیرد 

به  آموزش مبتنی بر بازی توان به بحث گذاشت، تحلیل و ارزیابی کرد، تا بیشترین بهره را از فعالیتشود را مییا بعد از بازی انجام می

فهمانند که داشتن تفریح و سرگرمی  ها میدر این روش، معلمان، با فراهم کردن ابزارهای لازم برای دانش آموزان، به آن  .دست آوریم

 .برایشان لازم است، اما در عین حال باید راه درست انجام کارها را نیز بدانند
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